
 "Морской бой”

 ПРАВИЛА ИГРЫ
В игре принимают участие 2 игрока. Каждый игрок размещает 

корабли на своем игровом поле.
Дистанция между кораблями не менее одной клетки. Экран 

служит для обозначения выстрелов по эскадре противника.
Стрельба ведется по очереди. Производя выстрел первый игрок 

называет координату предполагаемого корабля противника (Б2), а 

второй игрок проверяет было попадание или нет. В случае промаха 

первый ставит белую фишку на экране игрового поля, а второй игрок 

отмечает место выстрела на своем игровом поле.
При попадании в корабль противника первый игрок отмечает 

его координату красной фишкой, а второй - ставит красную фишку 

на свой подбитый корабль.
Д л я  у н и ч т о ж е н и я  к о р а б л е й  п р о т и в н и к а  т р е б у е т с я  

определенное количество попаданий:
                    Авианосец                  - 4 попадания
                    Крейсер                       - 3 попадания
                    Подводная лодка     - 3 попадания
                    Эсминец                       - 2 попадания
                    Торпедный катер     - 1 попадание

Когда все ячейки корабля будут  заполнены, корабль считается 

потопленным.
Победит тот игрок, который первым уничтожит все 10 кораблей 

противника.                     
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