
ПРАВИЛА ИГРЫ



 
Ключевые понятия: база данных

Ήаза данных ҍ это колода пронумерованных карт, 
которая никогда не перемешивается. Ί определЇн-
ные моменты партии җнапример, при подготовкеҘ, 
вам будет указано найти в базе данных карты с кон-
кретными номерами. Просто найдите рубашку карты 
с требуемым номером, раскройте еЇ и разыграйте 
текст на лиϼевой стороне, не заглядывая в лиϼевые 
стороны других карт в базе данных.
Σтобы было легче найти нужную  
карту, держите базу данных от- 
сортированной в порядке воз- 
растания номеровѷ н 1 наверху,  
н шс внизу. Δогда игрок сбрасы- 
вает карту, относящуюся к базе  
данных, он возвращает еЇ  
в колоду на своЇ место.
сли в базе данных есть несколько  
карт с одинаковым номером  
җна рубашке это отображается  
количеством точек под номеромҘ,  
просто берите из базы данных  
случайную карту с указанным  
номером.
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Μубашка карты 
в базе данных
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СОСТАВ ИГРЫОБ ИГРЕ
Примерьте роль охотника за головами, контрабандиста или 
наЇмника и оставьте свой след в алактике. Пересекайте 
Ίнешнее кольϼо на своЇм личном корабле и нанимайте 
в команду знаменитых персонажей саги ҈ΑвЇздные Ίойны҉.  
Μаботайте на Έльянс, Βмперию, хаттов и преступные  
синдикаты ҍ или против нихѺ
ель игры ҍ заработать достаточно славы, чтобы стать жи-
вой легендой. Σем больше в алактике пересудов о ваших 
подвигах, чем чаще другие наЇмники смотрят на вас с опа-
ской или восхищением, тем выше ваш показатель славы. 

КАК ПОЛЬЗОВАТЬСЯ ЭТИМ БУКЛЕТОМ
Ωтот буклет предназначен для того, чтобы научить новичков 
играть в ҈ΑвЇздные Ίойныѷ Ίнешнее кольϼо҉. Βгрокам реко-
мендуется прочесть этот буклет ϼеликом, прежде чем присту-
пать к первой партии. 
Полный список правил и все исключения, которые не упомя-
нуты здесь, находятся в отдельном буклете ҍ справочнике. 
Κтветы на вопросы, возникающие в ходе игры, лучше всего 
искать в нЇм.

1с листов кораблей

4 планшета игроков
җи столько же пластиковых маркеров славыҘ

сс жетона встреч1х жетонов репутаϼии
җпо 4 на группировкуҘ

ч Ϻишек персонажей
җна пластиковых подставкахҘ

1х жетонов патрулей
җпо 4 на группировкуҘ

х0 жетонов кредитов 
җ1,000 ۖ 40, ф,000 ۖ 1х, и 10,000 ۖ 4Ҙ

40 жетонов повреждений

ч Ϻишек персонажейч Ϻишек персонажейч Ϻишек персонажей
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«СОКОЛ ТЫСЯЧЕЛЕТИЯ»

20,000 
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Δогда вы бросаете кубик во время доставки незаконноֿо груза, вы можете перевернуть результат � или � на �.

ГРУЗ

ЧЛЕН КОМАНДЫ

ГРУЗ или МОДИФИКАЦИЯ
МОДИФИКАЦИЯ

ЧЛЕН КОМАНДЫ

ЧЛЕН КОМАНДЫ

«СОКОЛ ТЫСЯЧЕЛЕТИЯ»

ГРУЗ
 МОДИФИКАЦИЯ

ЧЛЕН КОМАНДЫ

5

5

7

«СОКОЛ ТЫСЯЧЕЛЕТИЯ»

20,000 
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Δогда вы бросаете кубик во время доставки незаконноֿогруза, вы можете перевернуть результат � или � на �.

ОСОБЫЕ 
МОДИФИКАЦИИ

ГРУЗ

ЧЛЕН КОМАНДЫ

ГРУЗ или МОДИФИКАЦИЯ

ЧЛЕН КОМАНДЫ

6

5
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«РАБ-1»

20,000 
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Δогда вы передвигаетесь 

в область с патрулЇм, 

можете провести проверку 

скрытности. При успехе вы 

не обязаны заканчивать 

движение в этой области.

ГРУЗ
ГРУЗ или МОДИФИКАЦИЯ

МОДИФИКАЦИЯ ×2

ЧЛЕН КОМАНДЫ

ЧЛЕН КОМАНДЫ

МАСКИРОВОЧНОЕ 

УСТРОЙСТВО
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1 справочник ц0 карт контактов 
җц колод по 10 картҘ

ч карт персонажей

ц0 карт рынка

4 памятки

10 карт ΒΒ

х кубиков

с заглушки для карты алактики1с жетонов ϼелей

х Ϻрагментов карты алактики

ф3 карты базы данных

СПРАВОЧНИК
 ©LFL  ©FFG 
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Рилот

Набу 

Повстанческий агент сеет смуту на планете.  

Ίы подумываете о том, чтобы сдать его Βмперии.

Ίы можете уменьшить свою репутаϼию в Έльянсе на 1, 

чтобы ваша репутаϼия в Βмперии увеличилась на 1  

и вы получили с,000. Ίы можете это сделать,  

даже если у вас 	 репутаϼия в Έльянсе.

Если у вас �
 или 
 репутация в Альянсе:

Ύенщина, сочувствующая делу Ίосстания, предлагает 

вам купить корабль из своей личной коллекϼии.

Ίы можете купить любой корабль из запаса, заплатив 

его стоимость. Положите его лист стороной ҈ель 

корабля҉ вверх по обычным правилам. Αатем уберите 

из � колоды рынка карту этого корабля и перемешайте 

эту колоду.

   

Если у вас 	
 репутация в Альянсе:

Ίы угодили в перестрелку между бойϼами движения 

҈Νвободный Μилот҉ и легионом штурмовиков.

Ίаш персонаж получает 3 повреждения.  

сли вы не побеждены, ваша репутаϼия  

в Έльянсе увеличивается на 1.

Повстанческий агент сеет смуту на планете. 

Ίы подумываете о том, чтобы сдать его Βмперии.

Ίы можете уменьшить свою репутаϼию в Έльянсе на 1, 

чтобы ваша репутаϼия в Βмперии увеличилась на 1 

и вы получили 

даже если у вас 

 репутация в Альянсе:

Ύенщина, сочувствующая делу Ίосстания, предлагает 

вам купить корабль из своей личной коллекϼии.

Ίы можете купить любой корабль из запаса, заплатив 

его стоимость. Положите его лист стороной ҈ель 

корабля҉ вверх по обычным правилам. Αатем уберите 

 колоды рынка карту этого корабля и

эту колоду.

   
 репутация в Альянсе:

Ίы угодили в перестрелку между бойϼами движения 

҈Νвободный Μилот҉ и легионом штурмовиков.

Ίаш персонаж получает 3 повреждения. 

сли вы не побеждены, ваша репутаϼия 

в Έльянсе увеличивается на 1.

 репутация в Альянсе:

Ύенщина, сочувствующая делу Ίосстания, предлагает 

вам купить корабль из своей личной коллекϼии.

Ίы можете купить любой корабль из запаса, заплатив 

его стоимость. Положите его лист стороной ҈ель 

корабля҉ вверх по обычным правилам. Αатем уберите 

 колоды рынка карту этого корабля и

Повстанческий агент сеет смуту на планете. 

Ίы подумываете о том, чтобы сдать его Βмперии.

Ίы можете уменьшить свою репутаϼию в Έльянсе на 1, 

чтобы ваша репутаϼия в Βмперии увеличилась на 1 

и вы получили 

 репутация в Альянсе:

Ίы угодили в перестрелку между бойϼами движения 

҈Νвободный Μилот҉ и легионом штурмовиков.

Ίаш персонаж получает 3 повреждения. 

сли вы не побеждены, ваша репутаϼия 

в Έльянсе увеличивается на 1.

даже если у вас 

Репутация в �

Грузы

Продажа

Покупка кораблей

Набу

Рилот
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4

Подготовкаѷ карта н ш0, � репутаϼия  

среди хаттов

СКРЫТНОСТЬ
ТАКТИКА

ДϧϭϷϸϤϬϧѷ тайно посмотрите 1 жетон 

встречи на вашей планете.

 

ЛϬϽϳϢЅ ϼϧϱЂѷ получить награды за с охотыѸ 

как только вы это сделаете, переверните эту 

карту, а ваша слава увеличивается на 1.

Боба Фетт

Подготовкаѷ 

СКРЫТНОСТЬ

ѷ тайно посмотрите 1 жетон 

встречи на вашей планете.

ѷ получить награды за с охотыѸ 

как только вы это сделаете, переверните эту 

карту, а ваша слава увеличивается на 1.

Подготовкаѷ 

ѷ тайно посмотрите 1 жетон 

встречи на вашей планете.

ѷ получить награды за с охотыѸ 

как только вы это сделаете, переверните эту 

карту, а ваша слава увеличивается на 1.

СКРЫТНОСТЬ

©LFL  ©FFG
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Подготовкаѷ карта н ш1, � в группировке  
по вашему выбору

После того как вы бросили кубики  
җпо любой причинеҘ, можете  

перебросить 1 из своих кубиков. ЛϬϽϳϢЅ ϼϧϱЂѷ доставить с בח׆ּ׃ׁ 

грузаѸ как только вы это сделаете, 

переверните эту карту, а ваша слава 
увеличивается на 1.

ПИЛОТИРОВАНИЕ

ЗНАНИЯ

ВЛИЯНИЕ

Лэндо Калриссиан
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3,000

Модификация
Улучшенный навигационный компьютер

Получите +1 �.

3,000

Модификация
Улучшенный навигационный компьютер

Получите +1 �

3,000
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Ήросьте с кубика. Ίы успешно прошли про- 

верку, если выбросили хотя бы 1 из требуемых 

результатов. Ξребуемые результаты зависят 

от того, сколько у вас проверяемых навыков.

ғ НϧϮϤϢϱϬϺϬϼϬ϶ϴϤϢϳϳЁϭѷ � 

җу вас нет проверяемого навыкаҘ

ғ КϤϢϱϬϺϬϼϬ϶ϴϤϢϳϳЁϭѷ � или �  

җу вас есть проверяемый навыкҘ

ғ ВЁϷϴϮϴϮϤϢϱϬϺϬϼϬ϶ϴϤϢϳϳЁϭѷ �, � или � 

җу вас есть проверяемый навык в двух  

и более экземплярахҘ

ғ Ηичные ϼели

ғ ели кораблей

ғ Κхота

ғ Μабота

ғ Όоставка בח׆ּ׃ׁ грузов

ғ Победа в боях против патрулей  

җуровня с и 3Ҙ

ғ Покупка карт из � колоды рынка

Способы получения славы

Проверка навыка

©LFL  ©FFG

Ήросьте с кубика. Ίы успешно прошли про-

верку, если выбросили хотя бы 1 из требуемых 

результатов. Ξребуемые результаты зависят 

того, сколько у вас проверяемых навыков.

НϧϮϤϢϱϬϺϬϼϬ϶ϴϤϢϳϳЁϭѷ �

җу вас нет проверяемого навыкаҘ

КϤϢϱϬϺϬϼϬ϶ϴϤϢϳϳЁϭѷ � или �

җу вас есть проверяемый навыкҘ

ВЁϷϴϮϴϮϤϢϱϬϺϬϼϬ϶ϴϤϢϳϳЁϭѷ �, � или �

җу вас есть проверяемый навык в двух 

и более экземплярахҘ

грузов בח׆ּ׃ׁ

Победа в боях против патрулей 

 колоды рынка

Способы получения славы

Проверка навыка
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1 ЭТАП ПЛАНИРОВАНИЯ ҍ выберите одноѷ

• передвиньтесь на � областей или меньшеѸ

• получите с,000Ѹ• восстановите все повреждения  
җобязательно, если вы побежденыҘ.   2 ЭТАП ДЕЙСТВИЙ ҍ выполните любые  

или все действияѷ• доставьте груз и добычуѸ
• действие ҈рынок҉ җтолько на планетеҘѷ

 ۹ можете сбросить верхнюю карту любой 

колоды рынкаѸ  ۹ можете купить верхнюю карту любой 

колоды рынка и, если купили, передвиньте 

патрульѸ• обменяйтесь картами с игроком  
в вашей области.

   3 ЭТАП КОНТАКТОВ ҍ выберите одноѷ
• сразитесь с патрулЇм җобязательно, если 

у вас 	 репутаϼия в группировке, к которой 

принадлежит патруль в вашей областиҘѸ

• разыграйте карту контактаѸ
• разыграйте контакт с жетоном встречи.

Ход игрока

 ©LFL  ©FFG 
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Ход игрока-ИИ

1 ЭТАП ПЛАНИРОВАНИЯ ҍ выполните первое, 

что применимоѷ

а. сли побеждены, восстановите все 

повреждения.

б. Передвиньтесь к ближайшей ϼели.

в. Получите с,000.

   

2
ЭТАП ДЕЙСТВИЙ ҍ выполните всЇ,  

что применимоѷ

• сли вы на месте назначения карты груза, 

доставьте его. сли груз незак
онны

й, ваш 

корабль получает с повреждения.

• сли все ячейки для груза заполнены, 

купите карту �. Ί противном случае купите 

карту �. Αатем положите жетон ϼели 

на место назначения карты.

   

3
ЭТАП КОНТАКТОВ ҍ выполните первое,  

что применимоѷ

а. сли ваша 	 репутаϼия соответствует 

жетону патруля в вашей области, вступите 

в контакт с этим патрулЇм.

б. сли вы на месте назначения карты работы, 

выполните еЇ.

в. Потратьте ч,000, чтобы ваша слава 

увеличилась на 1.

г. Ίаша репутаϼия в группировке, к которой 

принадлежит эта планета җесли естьҘ, 

увеличивается на 1.

Ход игрока-ИИ

ҍ выполните первое, 

сли побеждены, восстановите все 

Передвиньтесь к ближайшей ϼели.

ҍ выполните всЇ, 

сли вы на месте назначения карты груза, 

доставьте его. сли груз незак
онны

й

корабль получает с повреждения.

сли все ячейки для груза заполнены, 

�. Ί противном случае купите 

. Αатем положите жетон ϼели 

место назначения карты.

   

ЭТАП КОНТАКТОВ ҍ выполните первое, 

что применимоѷ

сли ваша 	 репутаϼия соответствует 

жетону патруля в вашей области, вступите 

контакт с этим патрулЇм.

сли вы на месте назначения карты работы, 

выполните еЇ.

Потратьте 

увеличилась на 1.

Ίаша репутаϼия в группировке, к которой 

принадлежит эта планета җесли естьҘ, 

увеличивается на 1.Ίаша репутаϼия в группировке, к которой 

принадлежит эта планета җесли естьҘ, 

увеличивается на 1.
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Член команды

ТАКТИКА



Получите +1 .

4-LOM

Неисправность в логических схемах превратила 

протокольного дроида в охотника за головами,  

всегда открытого для новых возможностей.

Можете потратить 3,000, чтобы получить 

члена команды, указанного ниже, и сбросить 

жетон 4-LOM. Уменьшите эту сумму на 1,000 

за каждую имеющуюся у вас карту охоты.

4-LOM

Член команды

ТАКТИКА

Получите +1 

4-LOM

Неисправность в логических схемах превратила 

протокольного дроида в охотника за головами, 

всегда открытого для новых возможностей.

3,000, чтобы получить 

члена команды, указанного ниже, и сбросить 

жетон 4-LOM. Уменьшите эту сумму на

каждую имеющуюся у вас карту охоты.

ТАКТИКА

111
444

ч карт персонажей

х Ϻрагментов карты алактики

Кессель
Кессель
Кессель

х Ϻрагментов карты алактиких Ϻрагментов карты алактики
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ПОДГОТОВКА К ИГРЕ 
Ίыполните шаги, указанные ниже, для подготовки к игре.  
сли играете в одиночку, пройдите дополнительные шаги,  
описанные на стр. 14Ҍ1ф.
1. СϴϫϦϢϭϸϧ ϮϢ϶ϸϹ ϢϱϢϮϸϬϮϬѷ сложите карту алактики  

из Ϻрагментов, как показано нижеѷ

2. ΛϴϦϥϴϸϴϤЂϸϧ�ϨϧϸϴϳЁ�ϵϢϸ϶Ϲϱϧϭѷ отсортируйте жетоны 
патрулей по уровням җориентируйтесь по числу белых то-
чек на обороте жетонаҘ. На заглушках для карты алактики 
изображены символы группировок. Μядом с каждым таким 
символом на соседнюю узловую точку навигаϼии нужно  
положить соответствующий жетон патруля 1-го уровня  
лиϼевой стороной вверх.
Ίозьмите оставшиеся жетоны патрулей и создайте 4 стоп-
ки жетонов, лежащих взакрытую, ϵϴ ϴϦϳϴϭ ϳϢ ϮϢϨϦϹЄ 
ϥ϶ϹϵϵϬ϶ϴϤϮϹ. Ί каждой стопке жетоны должны быть 
разложены по уровнюѷ жетон 4-го уровня внизу стопки, 
жетон с-го уровня ҍ наверху. Положите каждую стопку 
на символ соответствующей группировки, изображЇнный 
на заглушке.

3. ПϴϦϥϴϸϴϤЂϸϧ ϨϧϸϴϳЁ ϤϷϸ϶ϧϽѷ перемешайте все жетоны 
встреч взакрытую. Αатем разложите их случайным образом 
взакрытую на ячейки встреч на карте алактики, так чтобы 
ϼвет и количество точек на обороте жетона соответствова-
ли ϼвету и количеству точек на ячейке. На каждой ячейке 
должен оказаться 1 жетон.

4. СϴϫϦϢϭϸϧ ϫϢϵϢϷ ϨϧϸϴϳϴϤѷ разделите на кучки жетоны по-
вреждений, кредитов и ϼелей. Положите их в досягаемости 
всех игроков.

Уровень 4

Патрули  
1-го уровня
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Δессель Нал-Ρатта
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Ξакодана



5

909090909090
444

©LFL  ©FFG

3

4

Подготовкаѷ карта н ш0, � репутаϼия  
среди хаттов

СКРЫТНОСТЬ ТАКТИКА

ДϧϭϷϸϤϬϧѷ тайно посмотрите 1 жетон 
встречи на вашей планете.

 
ЛϬϽϳϢЅ ϼϧϱЂѷ получить награды за с охотыѸ 
как только вы это сделаете, переверните эту 

карту, а ваша слава увеличивается на 1.

Боба Фетт

 ҶL�L  Ҷ��� ш0

2

Охота

НАΣАЛΨНАЯ ПЛАНЕТАѷ ТАКОДАНА

Доктор Эвазан

НϢϥ϶ϢϦϢ ϫϢ ϹϷϸ϶ϢϳϧϳϬϧѷ получите ф,000, 
и ваша слава увеличивается на 1.

НϢϥ϶ϢϦϢ ϫϢ ϵϱϧϳϧϳϬϧѷ доставьте жетон доктора 
Ωвазана на Мон-Δаламари, чтобы ваша слава 

увеличилась на 1 и вы получили 10,000.
После того как вы получили награду с этой 

карты, уберите еЇ из игры.

 ©LFL  ©FFG

1 ЭТАП ПЛАНИРОВАНИЯ ҍ выберите одноѷ
• передвиньтесь на � областей или меньшеѸ
• получите с,000Ѹ
• восстановите все повреждения  

җобязательно, если вы побежденыҘ.

   
2 ЭТАП ДЕЙСТВИЙ ҍ выполните любые  

или все действияѷ
• доставьте груз и добычуѸ
• действие ҈рынок҉ җтолько на планетеҘѷ

 ۹ можете сбросить верхнюю карту любой 
колоды рынкаѸ 

 ۹ можете купить верхнюю карту любой 
колоды рынка и, если купили, передвиньте 
патрульѸ

• обменяйтесь картами с игроком  
в вашей области.

   
3 ЭТАП КОНТАКТОВ ҍ выберите одноѷ

• сразитесь с патрулЇм җобязательно, если 
у вас 	 репутаϼия в группировке, к которой 
принадлежит патруль в вашей областиҘѸ

• разыграйте карту контактаѸ
• разыграйте контакт с жетоном встречи.

Ход игрока

ИСТРЕБИТЕЛЬ G-1A

МОДИФИКАЦИЯ

ЧЛЕН КОМАНДЫ

5. ΊЁϣϧ϶Ϭϸϧ�ϵϧ϶ϷϴϳϢϨϧϭѷ�каждый игрок бросает х куби-
ков. Ξот, у кого выпало больше всего � и �, становится 
первым игроком җпри равенстве претенденты перебра-
сывают кубикиҘ. Начиная с первого игрока и по часовой 
стрелке, каждый игрок выбирает персонажа и получает 
следующие компонентыѷ
а. 1 карту персонажа стороной ҈Ηичная ϼель҉ вверхѸ
б. 1 Ϻишку персонажа на подставкеѸ
в. 1 планшет игрока җмаркер славы нужно установить 

на деление ҈0҉ҘѸ
г. 4 жетона репутаϼии җпо 1 на группировкуҘ. Положите 

их на треки репутаϼии на планшете игрока, накрыв сим-
волы соответствующих группировок җпро репутаϼию 
будет рассказано позжеҘѸ

д. 1 лист начального корабля җкаждый игрок сам выбира-
ет, какой стороной его повернуть ҍ с �ш ҈Μемонтни-
ком҉ или с истребителем �-1�ҘѸ

е. 1 карту-памяткуѸ
ж. жетоны кредитовѷ первый игрок получает 4,000 креди-

тов, его сосед слева ҍ х,000 кредитов, его сосед слева ҍ 
ч,000 кредитов и последний игрок ҍ 10,000 кредитов 
җесли игроков меньше 4, то более крупные суммы  
игнорируютсяҘ.

6. ПϴϦϥϴϸϴϤЂϸϧ ϵϧ϶ϷϴϳϢϨϧϭѷ игроки одновременно выпол-
няют инструкϼии по подготовке, указанные в нижней части 
карты персонажа.
а. Δаждый игрок берЇт карту базы данных, указанную на его 

карте персонажа җсм. ҈Δлючевые понятияѷ база данных҉ 
на стр. сҘ. сли карта базы данных отмечена как ҈руз҉, 
еЇ нужно подложить под лист корабля сверху, в ячейку 
҈руз҉. Ί противном случае еЇ нужно подложить под 
планшет игрока снизу, в ячейку ҈Μабота или охота҉.

б. Δаждый игрок ставит Ϻишку своего персонажа на карту 
алактики, на начальную планету, указанную на карте 
базы данных, которую он только что получил.

в. сли в инструкϼиях по подготовке указана כׄגּׁ, 
игрок сдвигает соответствующий жетон репутаϼии 
на планшете игрока до упора вверх җесли указан �Ҙ 
или до упора вниз җесли указан 	Ҙ.

7. ΛϴϦϥϴϸϴϤЂϸϧ�ϮϴϱϴϦЁ�Ϭ�ϱϬϷϸЁѷ�подготовьте  
колоды карт по шагам.
а. Μазделите карты рынка на х разных колод 

по рубашкам. Перемешайте их по отдельности 
и положите взакрытую в один ряд ниже карты 
алактики. Αатем раскройте верхнюю карту 
каждой колоды и ϵϴϱϴϨϬϸϧ ϧЇ Ϥ ϴϸϮ϶ЁϸϹЄ 
поверх колоды.

б. Μазделите карты контактов на ц разных колод по ру-
башкам. Перемешайте их по отдельности и положите 
взакрытую рядом с соответствующими планетами,  
изображЇнными на карте алактики.

в. Δарты базы данных держите в упорядоченной стопке 
в досягаемости всех игроков.

г. Κтложите в сторону стопку листов неиспользованных 
кораблей ҍ это резерв. Ίо время партии игроки будут 
иметь возможность купить эти корабли.

Ίы готовы начать игру.

Азартные игры

Члены 
команды

Экипировка 

Кредиты

Орд-Мантелл

Кантоника

Азартные игры
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Экипировка 
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Кантоника
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Орд-Мантелл

Кантоника

Азартные игры

Члены 
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Экипировка 

Кредиты

Орд-Мантелл

Кантоника
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Работа 

Награды от �

Сражение  
с � игроками

Лотал

Мон-Каламари

Движение

Работа 

Награды от �

Сражение  
с � игроками

Лотал
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Движение

Работа 

Награды от �

Сражение  
с � игроками

Лотал

Мон-Каламари

Движение

Работа 

Награды от �

Сражение  
с � игроками

Лотал

Мон-Каламари

Движение

Работа 

Награды от �

Сражение  
с � игроками

Лотал

Мон-Каламари

Репутация в �

Грузы

Продажа

Покупка 
кораблей

Набу

Рилот

Репутация в �

Грузы

Продажа

Покупка 
кораблей

Набу

Рилот

Репутация в �

Грузы

Продажа

Покупка 
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Набу

Рилот

Репутация в �

Грузы

Продажа

Покупка 
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Набу

Рилот

Репутация в �

Грузы

Продажа

Покупка 
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Набу

Рилот

Репутация в �

Грузы

Продажа

Покупка 
кораблей

Набу

Рилот

Репутация в �

Грузы

Продажа

Покупка 
кораблей

Набу

Рилот

Незаконный 
груз

Слава за �

Дополнительный 
ход

Мальстрём

Кессель

Незаконный 
груз

Слава за �

Дополнительный 
ход

Мальстрём

Кессель

Незаконный 
груз

Слава за �

Дополнительный 
ход

Мальстрём

Кессель

Незаконный 
груз

Слава за �

Дополнительный 
ход

Мальстрём

Кессель

Незаконный 
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ход

Мальстрём

Кессель

Незаконный 
груз

Слава за �

Дополнительный 
ход

Мальстрём

Кессель

Перемещение 
жетонов встреч

Члены 
команды

Такодана

«Кольцо  
Кафрены»

Модификации

Покупка славы

Перемещение 
жетонов встреч

Члены 
команды

Такодана

«Кольцо  
Кафрены»

Модификации

Покупка славы

Перемещение 
жетонов встреч

Члены 
команды

Такодана

«Кольцо  
Кафрены»

Модификации

Покупка славы

Перемещение 
жетонов встреч

Члены 
команды

Такодана

«Кольцо  
Кафрены»

Модификации

Покупка славы

Перемещение 
жетонов встреч

Члены 
команды

Такодана

«Кольцо  
Кафрены»

Модификации

Покупка славы

Перемещение 
жетонов встреч

Члены 
команды

Такодана

«Кольцо  
Кафрены»

Модификации

Покупка славы

Перемещение 
жетонов встреч

Члены 
команды

Такодана

«Кольцо  
Кафрены»

Модификации

Покупка славы

Сражение  
с игроками

Поиск жетонов 
встреч

Кредиты 

Охота

Татуин

Нал-Хатта

Сражение  
с игроками

Поиск жетонов 
встреч

Кредиты 

Охота

Татуин

Нал-Хатта

Сражение  
с игроками

Поиск жетонов 
встреч

Кредиты 

Охота

Татуин

Нал-Хатта

Сражение  
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Поиск жетонов 
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Охота

Татуин

Нал-Хатта

Сражение  
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Поиск жетонов 
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Кредиты 

Охота

Татуин

Нал-Хатта

Сражение  
с игроками

Поиск жетонов 
встреч

Кредиты 

Охота

Татуин

Нал-Хатта

Сражение  
с игроками

Поиск жетонов 
встреч

Кредиты 

Охота

Татуин

Нал-Хатта
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Узловые  
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Узловые  
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Узловые  
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Узловые  
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Подготовкаѷ карта н ш0, � репутаϼия  
среди хаттов

СКРЫТНОСТЬ ТАКТИКА

ДϧϭϷϸϤϬϧѷ тайно посмотрите 1 жетон 
встречи на вашей планете.

 
ЛϬϽϳϢЅ ϼϧϱЂѷ получить награды за с охотыѸ 
как только вы это сделаете, переверните эту 

карту, а ваша слава увеличивается на 1.

Боба Фетт

Ό

Ή

Ί 

Подготовкаѷ карта н ш0, � репутаϼия 
среди хаттов

СКРЫТНОСТЬ ТАКТИКА

ЛϬϽϳϢЅ ϼϧϱЂѷ получить награды за с охотыѸ 
как только вы это сделаете, переверните эту 

карту, а ваша слава увеличивается на 1.

Подготовкаѷ карта н ш0, � репутаϼия 
среди хаттов
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Подготовкаѷ карта н ш0, � репутаϼия  
среди хаттов

СКРЫТНОСТЬ ТАКТИКА

ДϧϭϷϸϤϬϧѷ тайно посмотрите 1 жетон 
встречи на вашей планете.

 
ЛϬϽϳϢЅ ϼϧϱЂѷ получить награды за с охотыѸ 
как только вы это сделаете, переверните эту 

карту, а ваша слава увеличивается на 1.

Боба Фетт

среди хаттовсреди хаттовсреди хаттов
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Подготовкаѷ карта н ш0, � репутаϼия  
среди хаттов

СКРЫТНОСТЬ ТАКТИКА

ДϧϭϷϸϤϬϧѷ тайно посмотрите 1 жетон 
встречи на вашей планете.

 
ЛϬϽϳϢЅ ϼϧϱЂѷ получить награды за с охотыѸ 
как только вы это сделаете, переверните эту 

карту, а ваша слава увеличивается на 1.

Боба Фетт

A

A

Ή

Ί

A

Ή

909090909090
НϢϥ϶ϢϦϢ ϫϢ ϹϷϸ϶ϢϳϧϳϬϧ

и ваша слава увеличивается на 1.
НϢϥ϶ϢϦϢ ϫϢ ϵϱϧϳϧϳϬϧ

Ωвазана на Мон-Δаламари, чтобы ваша слава 
увеличилась на 1 и вы получили 

 ©LFL  ©FFG©LFL  ©FFG
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4

0

Охота

Гридо

НϢϥ϶ϢϦϢ ϫϢ ϹϷϸ϶ϢϳϧϳϬϧѷ получите 8,000, 
и ваша слава увеличивается на 1.

НϢϥ϶ϢϦϢ ϫϢ ϵϱϧϳϧϳϬϧѷ доставьте жетон  
ридо на Κрд-Мантелл, чтобы ваша слава 

увеличилась на с, ваша репутаϼия в Νиндикате 
увеличилась на 1 и вы получили ш,000.

После того как вы получили награду с этой 
карты, уберите еЇ из игры, а ϤϢϾϢ ϶ϧϵϹϸϢϼϬЅ 

Ϸ϶ϧϦϬ ϻϢϸϸϴϤ ϹϲϧϳЂϾϢϧϸϷЅ ϳϢ р.

 ©LFL  ©FFG©LFL  ©FFG
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Работа

лубоко под поверхностью Δесселя залегла 
богатая жила коаксиевой руды. Ίас наняли 

выкрасть некоторое количество.
Нельзя купить на Δесселе. 

ΘϧϷϸϴ ϳϢϫϳϢϽϧϳϬЅѷ Δессель 
КϴϳϸϢϮϸѷ разыграйте карту н 4х.

НϢϥ϶ϢϦϢѷ получите 10,000, и ваша слава 
увеличивается на с. Αатем уберите  

эту карту из игры.

Рейс на Кессель

ВЛИЯНИЕ — СИЛА — ТАКТИКА — ЗНАНИЯ — ПИЛОТИРОВАНИЕ
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1,000

Груз

Кристаллы коаксия

Нельзя купить на Μилоте.
ΘϧϷϸϴ ϳϢϫϳϢϽϧϳϬЅѷ Μилот

НϢϥ϶ϢϦϢѷ получите ф,000, 
и ваша репутаϼия в Βмперии 

увеличивается на 1.

 ©LFL  ©FFG

3,000

Модификация

Улучшенный навигационный компьютер

Получите +1 �.
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10,000

Груз

Украденные драгоценности

ДϧϭϷϸϤϬϧѷ выберите другого 
игрока в вашей области 

и сбросьте эту карту. Ίы оба 
получаете по ц,000, ваша 
слава увеличивается на 1, 

и слава этого игрока также 
увеличивается на 1.

 ©LFL  ©FFG
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КОРАΉЛΨ
Получите лист этого корабля  
и уберите эту карту из игры.

Команда: 3

Модификация: 1

Груз или мод.: 1

Груз: 1

Модифицированный грузовик YT-1300Модифицированный грузовик YT-1300

Ύ

Ί

Βнструкϼии  
по подготовке



 
Ключевые понятия: репутация

҈Όжабба сыт тобой по горло. му не нужны контрабанди-
сты, которые сбрасывают груз при первом признаке им-

перского крейсера҉. ҍ ридо
Μешения, которые вы будете принимать, повлияют на то, 
что будут о вас думать наиболее влиятельные силы в а-
лактике. Например, украв что-нибудь у Όжаббы, вы вполне 
можете потерять репутаϼию среди хаттов.

Ί игре действуют 4 группировки. Βх названия и символы 
указаны на стр. 1х.

Ίаша репутаϼия в каждой группировке отражена на план-
шете игрока при помощи жетонов репутаϼии. Δаждой 
группировке соответствует свой жетон, который может 
находиться в одном из трЇх положений.

• � ПϴϱϴϨϬϸϧϱЂϳϢЅ ϶ϧϵϹϸϢϼϬЅѷ когда жетон сдви-
нут до упора вверх, это означает, что группировка 
видит в вас ϼенного союзника. При розыгрыше карт 
контактов и встречах с патрулями вы, вполне вероят-
но, будете вознаграждены за то, что поддерживаете 
положительную репутаϼию.

• 
 Нϧϭϸ϶ϢϱЂϳϢЅ ϶ϧϵϹϸϢϼϬЅѷ когда жетон находится 
в среднем положении, это означает, что группировка 
относится к вам нейтральноѷ не презирает, но и не 
особенно доверяет. Ίы скорее всего не получите 
от этой группировки ни бонусов, ни штраϺов.

• 	 НϧϥϢϸϬϤϳϢЅ ϶ϧϵϹϸϢϼϬЅѷ когда жетон сдвинут до 
упора вниз, это означает, что группировка считает 
вас врагом и угрозой. Ί таком случае розыгрыши карт 
контактов и встречи с патрулями, вполне вероятно, 
будут иметь для вас отриϼательные последствия. 

Многие эϺϺекты позволяют увеличивать 
или уменьшать репутаϼию в определЇн-
ной группировке. Δогда ваша репута-
ϼия в группировке увеличивается на 1, 
сдвиньте соответствующий жетон на 1 по-
зиϼию вверх җесли он был сдвинут до упо-
ра вниз, то в среднее положение, а если 
был в среднем, то до упора вверхҘ. сли 
репутаϼия увеличивается на с, то можно 
сразу из негативного положения перейти 
в положительное. Όействуйте по анало-
гии, когда ваша репутаϼия уменьшается.

сли у вас и без того положительная репу-
таϼия в группировке, любое дополнитель-
ное увеличение репутаϼии не принесЇт 
никакого эϺϺекта җесли только в тексте 
карты не сказано иноеҘ. Έналогично ҍ 
если у вас негативная репутаϼия, допол-
нительное уменьшение репутаϼии также 
пройдЇт без эϺϺекта.

Βгрок 
с 
 репутаϼией 

в Έльянсе 
уменьшает свою 
репутаϼию на 1
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ХОД ИГРЫ
҈Мой друг сделал честный ход. Нечего реветь, это не поможет҉.  

ҍ �-3�O
Несмотря на то, что игра посвящена негодяям и прочим право-
нарушителям, правила игры структурированы чЇтко, и их нужно 
неукоснительно соблюдать. Βгроки ходят по порядку, начиная 
с первого и далее по часовой стрелке. Ί свой ход пройдите 3 этапа 
хода в строгой очерЇдности и передайте ход следующему игроку.
1. ΩϸϢϵ�ϵϱϢϳϬ϶ϴϤϢϳϬЅѷ вы можете передвинуться, восстано-

вить все повреждения или получить с,000 кредитов.
2. ΩϸϢϵ�ϦϧϭϷϸϤϬϭѷ�вы можете выполнять любые действия,  

в том числе купить карты с рынка либо доставить груз  
и добычу, полученную на охоте.

3. ΩϸϢϵ�ϮϴϳϸϢϮϸϴϤѷ вы разыгрываете один контакт ҍ как 
правило, для этого нужно взять и прочесть карту контакта, 
соответствующую вашей области.

Δаждый шаг подробнее расписан на следующих страниϼах этого 
буклета, а краткая выдержка дана на карте-памятке, лежащей 
перед игроком.
Αавершив этап контактов, передайте ход игроку, сидящему сле-
ва. Βгроки делают ходы по очереди до тех пор, пока один из них 
не победит.

ПОБЕДА В ИГРЕ
҈ΊсЇ, что ты обо мне слышал, ҍ исключительная правда҉.  

ҍ Ηэндо Δалриссиан
Ίы можете избрать разные пути к победе, но ϼель в игре ҈Ίнеш-
нее кольϼо҉ неизменна ҍ стать самым прославленным җили 
бесславнымҘ наЇмником в алактике. Первый игрок, чья слава 
увеличится до 10, немедленно побеждает.
сли вы играете впервые, рекомендуем играть до ч очков сла-
вы, а не до 10ѷ это позволит вам освоиться с игрой за разумный 
отрезок времени.
Увеличивать славу можно самыми разными способами, напримерѷ
• достижение личной ϼели или ϼели корабляѸ
• успешное выполнение работы или проведение охотыѸ
• доставка בח׆ּ׃ׁ грузовѸ
• победа в боях против патрулей уровня с и 3Ѹ
• использование карт из � колоды рынка.

Подробнее о каждом способе будет рассказано далее.
Δаждый раз, когда будет увеличиваться ваша слава, продвигай-
те маркер славы по треку на вашем планшете игрока.

Некоторые свойства ссылаются на самого прославленного 
игрока җт. е. игрока, у которого больше всего славыҘ. сли таких 
несколько, все они считаются самыми прославленными. Ξаким 
образом в начале игры, когда у каждого игрока 0 очков славы, 
каждый из них считается самым прославленным.

те маркер славы по треку на вашем планшете игрока.

У этого игрока 10 очков славы ҍ он побеждает



Пример движения
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Νуществует три типа областейѷ планеты, узловые точки нави-
гаϼии и МальстрЇм. Κбласти считаются соседними, если между 
ними проложен путь.

Помехи движению

сть две возможности помешать вам передвинутьсяѷ МальстрЇм 
и патрули.
сли вы передвигаетесь в МальстрЇм, ϤЁ ϦϴϱϨϳЁ ϵ϶ϧϮ϶ϢϸϬϸЂ 
ϦϤϬϨϧϳϬϧ җзакончите ваш этап планирования и переходите 
к этапу действийҘ.
сли вы передвигаетесь в область с жетоном патруля, ϤЁ ϦϴϱϨ-
ϳЁ ϵ϶ϧϮ϶ϢϸϬϸЂ ϦϤϬϨϧϳϬϧ, если у вас нет положительной җ�Ҙ 
репутаϼии в группировке, к которой принадлежит этот патруль 
җсм. врезку ҈Δлючевые понятияѷ репутаϼия҉ на стр. хҘ. Напри-
мер, если у вас � репутаϼия в Βмперии, вы можете свободно 
передвигаться через имперские патрули. Подробнее о патрулях 
будет рассказано далее.
МальстрЇм и патрули мешают вашему движению, только когда 
вы передвигаетесь в их область, но не когда вы передвигаетесь 
Ϭϫ их области на последующем ходу.

ЭТАП ПЛАНИРОВАНИЯ
҈отовы перейти на скорость светаѼ Ξри... два... одинѺ҉ 

ҍ Ρан Νоло
На этапе планирования вы готовитесь к авантюрам, предсто-
ящим на следующих этапах. Ίыберите и разыграйте ϴϦϬϳ из 
предложенных вариантовѷ
• передвиньте своего персонажа по карте алактики җбудет 

обЀяснено далееҘѸ
• восстановите все повреждения, нанесЇнные вашему  

ϵϧ϶ϷϴϳϢϨϹ Ϭ Ϯϴ϶ϢϣϱЄ җобычно вы получаете повреждения 
во время бояҘѸ

• получите с,000 кредитов җэто означает, что на этапе плани-
рования вы взялись за небольшую подработку ҍ напри-
мер, отправились выпасти нерϺовҘѸ

• примените свойство одной из ваших карт или других 
компонентов, которое предваряется полужирным словом 
҈ПϱϢϳϬ϶ϴϤϢϳϬϧ҉. 

Μазыграв выбранный вариант, переходите к этапу действий.

Правила движения
Неважно, какой ϼели вы собираетесь достигнутьѷ получить на-
граду за успешную охоту, доставить контрабандный груз или 
принять участие в каком-либо сомнительном предприятии ҍ 
вам всЇ время нужно будет перемещаться по алактике.
сли вы на этапе планирования выбрали вариант ҈передви-
нуться҉, то число областей, на которое вы передвигаете своего 
персонажа по карте алактики, ограничено значением гипер-
привода җ�Ҙ вашего корабля. Ξо есть вы можете передвинуть-
ся на указанное или меньшее число областей.

ПутьУзловая точка 

МальстрЇм

Планета

КессельКессель

НабуНабуНабу

Такодана
Такодана
Такодана

«Кольцо «Кольцо «Кольцо Кафрены»Кафрены»Кафрены»Кафрены»Кафрены»Кафрены»Кафрены»Кафрены»Кафрены»Кафрены»Кафрены»Кафрены»Кафрены»Кафрены»Кафрены»Кафрены»Кафрены»Кафрены»Кафрены»Кафрены»Кафрены»

1. Όжин Ωрсо сейчас на Μилоте и хочет передвинуться 
к ҈Δольϼу ΔаϺрены҉ на этапе планирования.

с. Αначение гиперпривода җ�Ҙ еЇ корабля равно ц,  
а ҈Δольϼо ΔаϺрены҉ находится в 4 областях от неЇ.

3. Κднако путь преграждает патруль Βмперии. Поскольку 
у Όжин нет � репутаϼии в Βмперии, ей придЇтся прекра-
тить движение в области с патрулЇм.

4. Όжин не хочет сталкиваться с патрулЇм, а вместо этого вы-
бирает кружной маршрут и достигает ҈Δольϼа ΔаϺрены҉.

5

5

7

20,000 

ОСОБЫЕ 

ГРУЗ

2

Рилот
Рилот
Рилот
Рилот
Рилот
Рилот

1
3

4



 
Что такое кредиты?

алактический кредит ҍ валюта, используемая в алакти-
ческой Βмперии. Ί игре кредиты обозначены символом 
кредита җҘ и представлены жетонами кредитов разных но-
миналов. Βгрок держит заработанные им жетоны кредитов 
на своЇм планшете игрока. Δогда игрок должен потратить 
кредиты, он возвращает требуемое количество кредитов 
в общий запас җи при необходимости берЇт оттуда сдачуҘ.
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Рынок (действие)
Ωто действие ҍ основной способ получать новые карты охоты, 
грузов, экипировки, работы и модиϺикаϼий. Όействие ҈рынок҉ 
можно выполнять, ϸϴϱЂϮϴ ϳϢϻϴϦЅϷЂ ϳϢ ϵϱϢϳϧϸϧ.
Ίыполняя это действие, вы можете один раз выбрать колоду рын-
ка и Ϸϣ϶ϴϷϬϸЂ верхнюю карту җположите еЇ взакрытую под низ 
колодыҘ. Αатем раскройте верхнюю карту той же колоды рынка 
и положите еЇ на верх колоды. Ωто позволит вам прокрутить кар-
ты в колоде, чтобы либо найти ту карту, которая вам нужна, либо 
лишить кого-то из соперников нужной ему карты на рынке.
Независимо от того, сбросили вы карту с верха колоды рынка 
или нет, вы можете выбрать одну карту, которую хотите ϮϹϵϬϸЂ. 
Ωто может быть Ϥϧ϶ϻϳЅЅ ϮϢ϶ϸϢ ϱЄϣϴϭ ϮϴϱϴϦЁ ϶ЁϳϮϢ. После 
того как вы купили карту, раскройте верхнюю карту той же ко-
лоды рынка и положите еЇ на верх колоды. сли на раскрытой 
карте есть символ движения патруля, разыграйте это движение 
җбудет обЀяснено далееҘ.
Ί правом верхнем углу каждой карты рынка указана стоимость 
в кредитах җиногда она равна 0Ҙ. Σтобы купить карту, нужно потра-
тить указанное на ней количество кредитов җсм. врезку ҈Σто та-
кое кредитыѼ҉ слеваҘ. Αатем подложите купленную карту под ваш 
лист корабля или планшет игрока в ячейку, соответствующую 
типу купленной карты. Например, если вы купили карту груза, 
подложите еЇ под ваш лист корабля в одну из ячеек ҈руз҉. 

Ί каждой ячейке может находиться только одна карта. сли у вас 
нет пустой ячейки соответствующего типа, вы можете сбросить 
одну из своих карт, чтобы освободить место.
На некоторых картах рынка указан атрибут, например, ׆ּ׃ׁ-
-Έтрибуты всегда написаны заглавны .כֽ или ׁׂׄ ,ׅח
ми буквами. У атрибутов нет собственных эϺϺектов, но на них 
могут ссылаться другие свойства.

Движение патрулей

После того как вы купили карту из колоды рынка, вы должны 
раскрыть верхнюю карту той же колоды. сли ϳϢ ϮϢ϶ϸϧѶ Ϯϴϸϴ-
϶ϹЄ ϤЁ ϶ϢϷϮ϶ЁϱϬ, есть символ движения патруля, вы должны 
передвинуть этот патруль. Κбратите вниманиеѷ по указаниям 
этих символов патрули передвигаются только ϵϴϷϱϧ ϵϴϮϹϵϮϬ 
ϬϱϬ ϵϴϱϹϽϧϳϬЅ карты из колоды рынка, но не после сброса  
карты для прокрутки колоды.
На каждом символе движения патруля указаны группировка 
и расстояние. руппировка означает, какой именно патруль пе-
редвинется, а расстояние ҍ это количество областей, на кото-
рое этот патруль передвинется в вашу сторону. сли в вашу об-
ласть ведут несколько путей, вы сами выбираете, которым из 
них последует патруль. Κднако если патруль потенϼиально мо-
жет за это передвижение достигнуть вашей области, он обязан  
передвинуться по кратчайшему пути.
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1,000

Груз

Кристаллы коаксия

Нельзя купить на Μилоте.
ΘϧϷϸϴ ϳϢϫϳϢϽϧϳϬЅѷ Μилот

НϢϥ϶ϢϦϢѷ получите ф,000, 
и ваша репутаϼия в Βмперии 

увеличивается на 1.

Груз

4

3

5

0 

ГрузГрузГруз

ГРУЗ МОДИФИКАЦИЯ

1,000

и ваша репутаϼия в Βмперии 
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1,000

Груз

Кристаллы коаксия

Нельзя купить на Μилоте.
ΘϧϷϸϴ ϳϢϫϳϢϽϧϳϬЅѷ Μилот

НϢϥ϶ϢϦϢѷ получите ф,000, 
и ваша репутаϼия в Βмперии 

увеличивается на 1.

сли эта карта была раскрыта после 
покупки карты с рынка, вы должны 

передвинуть патруль Έльянса  
на 3 области в вашу сторону

руппировкаΜасстояние 

3

0

РаботаРабота

ЭТАП ДЕЙСТВИЙ
҈Ίот и он ҍ генератор гиперпривода Ξ-14Ѻ Ξебе повезло, в здешних 

местах он есть только у меня. Но с тем же успехом ты можешь  
купить себе новый корабль ҍ даже дешевле выйдет҉. ҍ Уотто

сли вы окажетесь в нужном месте в подходящее время, то смо-
жете выполнить немало полезных действий. Ί отличие от эта-
пов планирования и контактов на этом этапе вы можете разы-
грать ϱЄϣϴϧ ϮϴϱϬϽϧϷϸϤϴ ϦϧϭϷϸϤϬϭ. Ίсего их 4, и каждое можно 
выполнить только ϴϦϬϳ ϶Ϣϫ ϫϢ ЃϸϢϵ ϦϧϭϷϸϤϬϭ.
• Κϣϲϧϳѷ�обменяйтесь картами с другим игроком 

в вашей области.
• ΜЁϳϴϮѷ если вы на планете, купите карту из любой 

колоды рынка.
• ΌϴϷϸϢϤϮϢѷ доставьте груз или добычу на планету, указан-

ную как место назначения, и получите за них награду.
• ΚϷϴϣϴϧ�ϦϧϭϷϸϤϬϧѷ примените свойство одной из ваших 

карт или других компонентов, которое предваряется полу-
жирным словом ҈ДϧϭϷϸϤϬϧ҉. Ίы можете выполнить любое 
количество действий на компонентах, но каждое отдельное 
свойство можно применить только один раз за ход.

Ίыполнив все желаемые действия, переходите к этапу контактов.

Обмен (действие)
Ίыберите другого игрока в вашей области и обменяйтесь  
картами охоты, грузов, членов команды, экипировки, работы 
и модиϺикаϼий. Ίы можете обменяться любым количеством 
карт, и обмен не обязан быть равноϼенным, если все участвую-
щие в обмене стороны на это согласны.

Обмен кредитами и обещаниями

Ί то время как картами можно обмениваться только при выпол-
нении действия ҈обмен҉, обмениваться кредитами с другими 
игроками вы можете в любой момент своего хода и вы не обязаны 
при этом находиться в одной области. Ωто можно делать даже 
во время выполнения другого действия җнапример, при выпол- 
нении действия ҈рынок҉Ҙ.
Βгроки часто обменивают кредиты на обещания. Например, вы 
можете отдать игроку 1,000 кредитов, чтобы помочь ему выпутать-
ся из сложной ситуаϼии, на том условии, что на следующем ходу 
он отдаст вам с,000 кредитов. Ξакие соглашения вполне допусти-
мы, но обещания ни к чему игроков не обязывают. Ξо есть когда 
придЇт время расплачиваться по долгам, игрок из примера выше 
имеет право отказаться отдавать обещанные с,000 кредитов.
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ЭТАП КОНТАКТОВ
҈Нигде не встретишь более гнусного сборища 

подлеϼов и мерзавϼев҉. ҍ Κби-Ίан Δеноби
Ίыполнив все желаемые действия, вы вступаете в контакт. 
Κбычно это означает некое приключение на планете, где 
вы оказались, космический либо наземный бой или встречу 
со знаменитым персонажем вселенной ҈ΑвЇздных Ίойн҉.
На своЇм этапе контактов вы ϦϴϱϨϳЁ ϤЁϣ϶ϢϸЂ ϴϦϬϳ 
из предложенных вариантов.
• ΔϴϳϸϢϮϸ�Ϸ�ϵϢϸ϶ϹϱЇϲѷ сразитесь в космическом бою против 

патруля в вашей области. сли у вас негативная репутаϼия 
в группировке, к которой принадлежит патруль в вашей 
области, ϤЁ ϴϣЅϫϢϳЁ ϤϷϸϹϵϬϸЂ Ϸ ϳϬϲ Ϥ ϮϴϳϸϢϮϸ и не може-
те выбрать другой вариант контакта.

• ΔϴϳϸϢϮϸ�Ϸ�ϴϣϱϢϷϸЂЄѷ�возьмите карту контакта, соответ-
ствующую вашей области.

• ΔϴϳϸϢϮϸ�Ϸ�Ϩϧϸϴϳϴϲ�ϤϷϸ϶ϧϽϬѷ раскройте жетон встречи 
на вашей планете и вступите с ним в контакт. Ωто один 
из главных способов получения новых членов команды.

• ΚϷϴϣЁϭ�ϮϴϳϸϢϮϸѷ�примените свойство одной из ваших 
карт или других компонентов, которое предваряется  
полужирным словом ҈КϴϳϸϢϮϸ҉.

Контакт с патрулём
Перемещаясь по алактике, вы будете натыкаться на патрули, 
принадлежащие различным группировкам.

Ίступив в контакт с патрулЇм, сразитесь с ним в космическом 
бою җбой в подробностях описан далееҘ.
Проиграв бой, передвиньте этот патруль на одну область 
в любом направлении.
Победив в бою, ϹϲϧϳЂϾϬϸϧ ϳϢ р ϤϢϾϹ ϶ϧϵϹϸϢϼϬЄ в группиров-
ке, к которой принадлежит этот патруль. Αатем получите награ-
ду, указанную на жетоне патруля җкредиты или славаҘ, и уберите 
этот жетон из игры. Αатем ϵϴЅϤϱЅϧϸϷЅ ϳϴϤЁϭ ϵϢϸ϶ϹϱЂ, при-
надлежащий к той же группировкеѷ раскройте верхний жетон 
из стопки жетонов патрулей этой группировки и положите  
в область, соседнюю с этой стопкой жетонов.
Κбратите вниманиеѷ патрули 4-го уровня неуязвимы җу них стоит 
҈ҍ҉ в граϺе ҈значение космического боя҉Ҙ. Ωти патрули всегда 
наносят достаточное количество повреждений, чтобы корабль 
игрока оказался побеждЇн, и всегда побеждают в бою җне бро-
сайте кубики во время этого бояҘ.

Αначение 
космического 

боя

руппировка

Награда

принадлежащие различным группировкам.

космического 

Патрули могут свободно передвигаться как в МальстрЇм, так 
и через МальстрЇм и могут заканчивать движение в любой об-
ласти җдаже на планете или в области с другим патрулЇмҘ. Δогда 
патруль заканчивает движение в вашей области, ϤЁ ϳϧ Ϸ϶ϢϨϢϧ-
ϸϧϷЂ Ϸ ϳϬϲ ϲϥϳϴϤϧϳϳϴ. Ίам придЇтся вступить в контакт с этим 
патрулЇм во время вашего этапа контактов, если вы всЇ ещЇ бу-
дете оставаться в той же области и у вас будет негативная репу-
таϼия в группировке, к которой принадлежит этот патруль.
На карте алактики всегда находится ϴϦϬϳ ϵϢϸ϶ϹϱЂ, ϵ϶ϬϳϢϦϱϧ-
ϨϢϿϬϭ ϮϢϨϦϴϭ ϥ϶ϹϵϵϬ϶ϴϤϮϧ. сли патруль устранЇн, уберите 
его жетон из игры и выложите на карту алактики новый жетон 
патруля той же группировки җбудет обЀяснено далееҘ.
Патрули обычно передвигаются, когда игроки выполняют дей-
ствие ҈рынок҉Ѹ однако некоторые свойства карт также указыва-
ют передвинуть патрули. Δогда это случится, просто следуйте 
указаниям карты.

Покупка кораблей

Δарты в � колоде рынка, как правило, 
представляют собой новые корабли. Δупив 
корабль, возьмите соответствующий лист 
корабля из запаса неиспользованных ко-
раблей. Ίаш текущий лист корабля возвра-
щается в запас, а новый корабль кладЇтся 
стороной ҈ель корабля҉ вверх җϼель ко-
рабля указана в левой части листаҘ. Уберите с вашего корабля 
все повреждения, но сохраните все ваши карты грузов, членов 
команды и модиϺикаϼий, поместив их в подходящие ячейки  
вашего нового корабля. 

Бартерные сделки

Покупая карту, вы можете сбросить любые свои грузы, экипи-
ровку и модиϺикаϼии, чтобы уменьшить стоимость покупки 
на стоимость сброшенных карт. Положите сброшенные карты 
под низ соответствующих колод рынка.
Покупая корабль, вы всегда можете совершить бартерную 
сделку с участием вашего текущего корабля и использовать его 
стоимость җуказанную в левом верхнем углу листа корабляҘ в ка-
честве скидки на покупку нового корабля.
Ίы не можете получить назад свои кредиты. Νовершая бартер-
ную сделку, вы можете только уменьшить стоимость покупки 
җнельзя сделать еЇ ниже 0 кредитовҘ. 

Доставка (действие)
Ίы будете часто получать из колод рынка карты охоты и грузов.  
Βх нужно доставить на конкретные планеты, чтобы получить  
награду. Κбратите внимание, что у карт охоты есть и другие тре- 
бованияѷ например, нужно захватить конкретный жетон встречи 
җбудет обЀяснено далееҘ.
Σтобы доставить груз, вам нужно 
оказаться на планете, указанной на 
карте груза в граϺе ҈Место назна-
чения҉, и выполнить действие ҈до-
ставка҉, чтобы получить указанную 
награду. Αатем сбросьте карту груза 
ϵϴϦ ϳϬϫ ϷϴϴϸϤϧϸϷϸϤϹЄϿϧϭ ϮϴϱϴϦЁ.
сли у вас несколько грузов с одина-
ковым местом назначения, вы можете доставить их все во время 
одно и того же действия ҈доставка҉ җразыграйте их в любом  
порядке по вашему выборуҘ.

ϧϱЂ�Ϯϴ϶ϢϣϱЅѷ�победите 
в с боях против патрулейѸ 

как только вы это сделаете, 
переверните этот лист, а ваша 

слава увеличивается на 1.

ель корабля

Место назначения 
и награда за доставку груза

1,000

Груз

Кристаллы коаксия

Нельзя купить на Μилоте.
ΘϧϷϸϴ ϳϢϫϳϢϽϧϳϬЅѷ Μилот

НϢϥ϶ϢϦϢѷ получите ф,000, 
и ваша репутаϼия в Βмперии 

увеличивается на 1.
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Ξакже обратите вниманиеѷ на рубашках карт контактов кратко 
описано, какие типы наград обычно можно получить, если всту-
пать в контакт на той или иной планете. Βмейте это в виду, ког-
да будете выбирать, какой тип контакта разыграть.

Контакт с жетоном встречи
Ίы не единственная примечательная личность в алактике. 
Ί космопортах и кантинах вам будут встречаться разнообраз-
ные наЇмники и члены различных группировок.

Ί начале партии на каждую ячейку 
встречи кладЇтся жетон встречиѷ 
таким образом, на начало игры 
на каждой планете находятся два 
таких жетона. Σтобы вступить 
в контакт с жетоном встречи,  
выберите один жетон на вашей 
планете и раскройте его.
Αатем возьмите из базы данных 
карту с номером, указанным на 
жетоне встречи җнапример, н 1с 
из примера вышеҘ. Αачитайте 
вслух верхнюю секϼию карты 
и примените еЇ свойство. Ί зави-
симости от исхода контакта эта 
карта может стать вашим членом 
команды. сли это случилось, 
подложите еЇ под ваш лист корабля 
в соответствующую ячейку җтак, 
чтобы была видна только секϼия ҈Σлен команды҉Ҙ. сли же 
вы не смогли заполучить этого члена команды, верните карту 
в базу данных.
Многие свойства позволят вам сбросить жетон встречи с карты 
алактики. сли же этого не случилось, жетон остаЇтся лежать 
в своей ячейке в открытую. Ηюбой игрок сможет вступить в кон-
такт с этим жетоном встречи по обычным правилам во время 
своего этапа контактов.
На некоторых жетонах встреч изображЇн символ группировки 
җ�, �, �, �Ҙ или символ дроида җҘ. У этих символов нет кон-
кретных эϺϺектов, но на них могут ссылаться свойства других 
компонентов. У каждого жетона встречи также есть свой ׇּ׆ 
җсерый, зелЇный или жЇлтыйҘ. Δлассы жетонов встреч использу-
ются во время подготовки и при охоте за головами җбудет обЀяс-
нено далееҘ.

Как тайно смотреть жетоны встреч

Некоторые свойства позволяют вам ּׅ посмотреть жетон 
встречи. Σтобы сделать это, возьмите жетон с карты алактики 
и посмотрите на его лиϼевую сторону, не показывая другим 
игрокам. Αатем верните его обратно в ячейку встречи взакры-
тую. Ίам разрешается посмотреть жетон встречи, ϳϴ ϳϧ ϮϢ϶ϸϹ 
базы данных, соответствующую этому жетону.
Ίы можете рассказать другим игрокам о том, что видели 
җили солгатьҘ, но показывать жетон нельзя никому.

Контакт с областью
Ί алактике бесчисленное множество планет, и на каждой про-
исходит что-нибудь интересное.
Ίступив в контакт с вашей областью, возьмите карту контакта, 
соответствующую вашей области җлибо из колоды, на рубашке 
которой изображена планета, либо из колоды узловых точек 
навигаϼии ҍ смотря где вы оказалисьҘ. Ηиϼевая сторона каждой 
карты контакта делится на несколько секϼий. Αачитайте текст 
той секϼии, которая соответствует вашей области, разыграйте 
еЇ эϺϺект, а затем сбросьте карту ҍ положите еЇ взакрытую под 
низ колоды контактов.

Νекϼия может делиться ещЇ на несколько ҍ например, в зави-
симости от того, какова ваша репутаϼия в конкретной группи-
ровке. Μазыграйте ту часть секϼии, которая отражает текущее 
положение дел.
Ί нижней части некоторых карт контактов могут значиться охо-
та, груз, член команды, работа, экипировка или модиϺикаϼия. 
Ξекст одной из секϼий на такой карте укажет вам, как получить 
эти охоту, груз, члена команды, экипировку, работу или моди-
Ϻикаϼию. сли это случилось, не сбрасывайте карту контакта, 
а подложите еЇ под ваш планшет игрока или лист корабля в со-
ответствующую ячейку җподкладывайте карту так, чтобы другие 
секϼии карты контакта оказались закрытыҘ.

Секреты на картах контактов

Некоторые эϺϺекты на карте кон-
такта имеют пометку ҈ΝΔΜΞ҉. 
сли вам достался такой текст, ϵ϶ϴ-
ϽϬϸϢϭϸϧ ϧϥϴ ϵ϶ϴ ϷϧϣЅѶ Ϣ ϳϧ ϤϷϱϹϻ, 
а затем скройте его, не показывая 
другим игрокам. Ξексты с пометкой 
҈ΝΔΜΞ҉ всегда перевЇрнуты. Ίы 
сможете разыграть свойство секре-
та в будущем, следуя указаниям карты контакта җтекст секретно-
го свойства укажет, когда его можно применитьҘ. Όержите свои 
карты с секретами взакрытую на столе перед собой. Ίы сами 
можете в любой момент подсматривать в эти карты. Νекреты не 
занимают ячеек на вашем листе корабля или планшете игрока.

Подсказки по картам контактов

На некоторых планетах изображены символы группировок. Δон-
такты на этих планетах обычно позволяют вам увеличить репу-
таϼию в этой группировке или награждают вас за то, что у вас 
положительная репутаϼия в этой группировке.
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Член команды

СКРЫТНОСТЬ

После того как вы бросили 
кубики во время наземного 

боя, можете потратить 1,000, 
чтобы добавить 1 �.

�Гридо

Όжабба Ρатт нанял ридо, чтобы  
выслеживать тех, кто перешЇл ему дорогу.

сли у вас 	 репутаϼия среди хаттов, 
проведите проверку скрытности. При провале 

ваш персонаж получает с повреждения.
сли у вас � или 
 репутаϼия среди хаттов, 

можете провести проверку влияния. При успехе 
получите члена команды, указанного ниже, 

и сбросьте жетон ридо. При провале можете 
потратить с,000, чтобы вместо провала 

успешно пройти эту проверку.

Гридо

Ηиϼевая сторона  
карты н 1с из базы данных

Νекрет на карте контакта

Татуин

СЕКРЕТѵСЕКРЕТѵСЕКРЕТѵСЕКРЕТѵСЕКРЕТѵСЕКРЕТѵСЕКРЕТѵСЕКРЕТѵ Όжабба жаждет воздаяния. Όжабба жаждет воздаяния. Όжабба жаждет воздаяния. Όжабба жаждет воздаяния. Όжабба жаждет воздаяния. Όжабба жаждет воздаяния. Όжабба жаждет воздаяния. Όжабба жаждет воздаяния. Όжабба жаждет воздаяния. Όжабба жаждет воздаяния. Όжабба жаждет воздаяния. Όжабба жаждет воздаяния. Όжабба жаждет воздаяния. Όжабба жаждет воздаяния. Όжабба жаждет воздаяния. Όжабба жаждет воздаяния. Όжабба жаждет воздаяния. Όжабба жаждет воздаяния. Όжабба жаждет воздаяния. Όжабба жаждет воздаяния. Όжабба жаждет воздаяния. Όжабба жаждет воздаяния. Όжабба жаждет воздаяния. Όжабба жаждет воздаяния. Όжабба жаждет воздаяния. Όжабба жаждет воздаяния. Όжабба жаждет воздаяния. Όжабба жаждет воздаяния. Όжабба жаждет воздаяния. Όжабба жаждет воздаяния. Όжабба жаждет воздаяния. Όжабба жаждет воздаяния. Όжабба жаждет воздаяния. Όжабба жаждет воздаяния. Όжабба жаждет воздаяния.
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Номер карты  
в базе данных

Νимвол 
группировки  
иҝили дроида

Βмя

группировки 

РилотРилотРилот
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Рилот

Набу 

Повстанческий агент сеет смуту на планете.  
Ίы подумываете о том, чтобы сдать его Βмперии.

Ίы можете уменьшить свою репутаϼию в Έльянсе на 1, 
чтобы ваша репутаϼия в Βмперии увеличилась на 1  

и вы получили с,000. Ίы можете это сделать,  
даже если у вас 	 репутаϼия в Έльянсе.

Если у вас � или 
 репутация в Альянсе:
Ύенщина, сочувствующая делу Ίосстания, предлагает 

вам купить корабль из своей личной коллекϼии.
Ίы можете купить любой корабль из запаса, заплатив 

его стоимость. Положите его лист стороной ҈ель 
корабля҉ вверх по обычным правилам. Αатем уберите 

из � колоды рынка карту этого корабля и перемешайте 
эту колоду.

   
Если у вас 	 репутация в Альянсе:

Ίы угодили в перестрелку между бойϼами движения 
҈Νвободный Μилот҉ и легионом штурмовиков.

Ίаш персонаж получает 3 повреждения.  
сли вы не побеждены, ваша репутаϼия  

в Έльянсе увеличивается на 1.

НабуНабуНабу

Ήоба Πетт оказался на Набу, 
поэтому зачитывает секϼию карты 
контакта, соответствующую Набу
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Рилот

Набу 

Повстанческий агент сеет смуту на планете.  
Ίы подумываете о том, чтобы сдать его Βмперии.

Ίы можете уменьшить свою репутаϼию в Έльянсе на 1, 
чтобы ваша репутаϼия в Βмперии увеличилась на 1  

и вы получили с,000. Ίы можете это сделать,  
даже если у вас 	 репутаϼия в Έльянсе.

Если у вас � или 
 репутация в Альянсе:
Ύенщина, сочувствующая делу Ίосстания, предлагает 

вам купить корабль из своей личной коллекϼии.
Ίы можете купить любой корабль из запаса, заплатив 

его стоимость. Положите его лист стороной ҈ель 
корабля҉ вверх по обычным правилам. Αатем уберите 

из � колоды рынка карту этого корабля и перемешайте 
эту колоду.

   
Если у вас 	 репутация в Альянсе:

Ίы угодили в перестрелку между бойϼами движения 
҈Νвободный Μилот҉ и легионом штурмовиков.

Ίаш персонаж получает 3 повреждения.  
сли вы не побеждены, ваша репутаϼия  

в Έльянсе увеличивается на 1.
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Набу

Повстанческий агент сеет смуту на планете. 
Ίы подумываете о том, чтобы сдать его Βмперии.

Ίы можете уменьшить свою репутаϼию в Έльянсе на 1, 
чтобы ваша репутаϼия в Βмперии увеличилась на 1 

и вы получили с,000. Ίы можете это сделать, 
даже если у вас 	 репутаϼия в Έльянсе.
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Бой
Ήой начинается тогда, когда какая-либо карта указывает вам 
сразиться в бою против кого-либо җнапример, во время охоты, 
о чЇм будет рассказано далееҘ или когда вы вступаете в контакт 
с патрулЇм җсм. ҈Δонтакт с патрулЇм҉ на стр. шҘ. Βгроки не могут 
атаковать друг друга просто так. Ήой между двумя игроками 
может случиться только в том случае, если какая-либо карта 
прямо разрешит или укажет игроку Ϸ϶ϢϫϬϸЂϷЅ Ϥ ϣϴЄ ϵ϶ϴϸϬϤ 
Ϧ϶Ϲϥϴϥϴ Ϭϥ϶ϴϮϢ.

Наземный и космический бой

сть два типа боЇвѷ наземный и космический. Ί наземном  
бою используйте значение наземного боя вашего персона-
жа җҘ и значение здоровья вашего персонажа җ�Ҙ. Ί косми- 
ческом бою используйте значение космического боя вашего 
корабля җ�Ҙ и значение прочности корпуса вашего корабля җҘ.

Δогда карта указывает вам сразиться в бою, в тексте будет 
оговорено, наземный это бой или космический. Δогда вы сра-
жаетесь против патруля, бой всегда космический. Δогда вы 
сражаетесь против другого игрока җесли это позволено картойҘ, 
то бой будет наземным, если вы находитесь на планете. Έ если 
вы не на планете, то бой будет космическим.

Розыгрыш боя

Ήазовые правила боя просты. Έтакующий җигрок, делающий 
ходҘ бросает столько кубиков атаки, каково его значение боя, 
и подсчитывает количество наносимых повреждений. Αа каждое 
выпавшее попадание җ�Ҙ игрок наносит 1 повреждение, а за ка-
ждое выпавшее критическое попадание җ�Ҙ ҍ с повреждения. 
сли выпала собранность җ�Ҙ, такой результат повреждений не 
наносит, но его могут задействовать какие-либо свойства карт.
После того как атакующий подсчитал количество наносимых 
повреждений, защищающийся выполняет те же самые шаги. 
Αатем каждый участник боя наносит своему сопернику столько 
повреждений, сколько у него выпало.
Δогда персонаж получает повреждения, положите указанное 
количество жетонов повреждений на его карту персонажа. Δог-
да повреждения получает корабль, положите указанное количе-
ство жетонов повреждений на соответствующий лист корабля.
Δогда все выпавшие повреждения нанесены, бой закончен. 
сли у кого-то из игроков есть эϺϺект, предписывающий опре-
делить победителя боя җнапример, эϺϺект ҈сли победите҉ 
на некоторых картах охотыҘ, победителем боя считается тот 
игрок, который нанЇс больше повреждений. сли оба игрока 
нанесли одинаковое число повреждений, победителем боя 
считается атакующий.

©LFL  ©FFG
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ДϧϭϷϸϤϬϧѷ тайно посмотрите 1 жетон 
встречи на вашей планете.

ЛϬϽϳϢЅ ϼϧϱЂѷ получить награды за с охотыѸ 
как только вы это сделаете, переверните эту 

карту, а ваша слава увеличивается на 1.

Боба Фетт
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6

20,000 

ГРУЗ

МАСКИРОВОЧНОЕ 

Αначение 
гиперприводаΑначение 

наземного 
боя

Αначение 
космического 

боя

Αначение 
здоровья

Αначение прочности корпуса
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МАСКИРОВОЧНОЕ 

Αначение прочности корпуса
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ДОПОЛНИТЕЛЬНЫЕ ПРАВИЛА
҈Νкоро ты оϼенишь меня по достоинству҉. ҍ Όжабба Ρатт

Прежде чем приступить к партии, вам нужно разобраться ещЇ 
в нескольких важных правилах, а именноѷ как проводить про-
верки навыков, разыгрывать бой, охотиться за головами и вы-
полнять работу. 

Проверки навыков
Персонажи и члены команды могут иметь подготовку в самых 
разных сϺерах деятельности, например, мастерски водить 
корабли или разбираться в механике. Навыки ҍ это те сϺеры, 
в которых персонаж считается мастером своего дела. Напри-
мер, персонаж с навыком пилотирования ҍ это опытный 
пилот, который может с лЇгкостью оторваться от противника 
в космическом бою.
Ίам, как игроку, доступны все навыки, указанные в нижней ча-
сти вашей карты персонажа и ваших карт членов команды. 

Многие карты предписывают вам провести проверку навыка 
җнапример, ҈Проведите проверку пилотирования҉Ҙ. Μезультат 
проверки определит, насколько успешно вы справились с по-
ставленной задачей. Ίы всегда можете проводить проверку 
навыка, ϦϢϨϧ ϧϷϱϬ ϹϮϢϫϢϳϳϴϥϴ ϳϢϤЁϮϢ Ϲ ϤϢϷ ϳϧϸ җпросто в этом 
случае вероятность успеха нижеҘ.
Проводя проверку любого навыка, ϣ϶ϴϷЂϸϧ с ϮϹϣϬϮϢ, чтобы 
определить результат проверкиѷ успешный или провальный.  
Ίы успешно прошли проверку, если выбросили хотя бы 1 из 
требуемых результатовѸ если не выбросили ни одного, проверка 
провалена. Ξребуемые результаты зависят от того, сколько у вас 
проверяемых навыков.
• ΙϧϮϤϢϱϬϺϬϼϬ϶ϴϤϢϳϳЁϭ җу вас нет проверяемого навыкаҘѷ 

для успеха вам нужно хотя бы 1 критическое попадание җ�Ҙ.
• ΔϤϢϱϬϺϬϼϬ϶ϴϤϢϳϳЁϭ җу вас есть проверяемый навыкҘѷ 

для успеха вам нужно хотя бы 1 критическое попадание җ�Ҙ 
или обычное попадание җ�Ҙ.

• ΊЁϷϴϮϴϮϤϢϱϬϺϬϼϬ϶ϴϤϢϳϳЁϭ җу вас есть проверяемый 
навык в двух и более экземплярахҘѷ для успеха вам нужно 
хотя бы 1 критическое попадание җ�Ҙ, обычное попада- 
ние җ�Ҙ, или собранность җ�Ҙ.

Σто именно случится в результате успеха или провала проверки, 
указано на карте, которая привела к проведению этой про-
верки. сли на ней описан только успешный исход или только 
провальный исход, то в случае противоположного исхода счита-
ется, что ничего не произошло.
Примерѷ Ρан Νоло разыгрывает карту контакта, которая гла-
ситѷ ҈Проведите проверку пилотирования. При провале ваш 
корабль получает 1 повреждение҉. Κн бросает с кубика и по-
лучает 1 пустой результат и 1 попадание җ�Ҙ. Поскольку на его 
карте персонажа есть навык ҈Пилотирование҉, для успеха ему 
достаточно хотя бы 1 попадания җ�Ҙ или 1 критического попада-
ния җ�Ҙ. У него выпало 1 попадание җ�Ҙ, а значит, он успешно  
прошЇл проверку и не получает повреждений.

потратить 1,000, чтобы провести проверку 
влияния. При успехе ваша репутаϼия 

в группировке, к которой принадлежит 
эта планета, увеличивается на 1.

ПИЛОТИРОВАНИЕЗНАНИЯВЛИЯНИЕ
©LFL  ©FFG 12

СКРЫТНОСТЬ

После того как вы бросили 
кубики во время наземного 

боя, можете потратить 1,000, 
чтобы добавить 1 �.

Навыки персонажа Навык члена команды
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сли какое-либо свойство позволяет вам восстановить повреж-
дения до начала этапа планирования и в связи с этим у вас уже 
нет такого количества повреждений, из-за которого вы счита-
лись бы побеждЇнным, поставьте Ϻишку вашего персонажа  
вертикально в вашей текущей области.

Личные цели
У каждого персонажа есть личная ϼель, указан-
ная на лиϼевой стороне карты персонажа. Δак 
только вы выполните личную ϼель, ваша слава 
увеличится на 1 җоб этом указано на самой кар-
теҘ и вы должны будете перевернуть эту карту. 
Ξеперь вместо ϼели вам доступно новое свой-
ство, которое можно использовать.
Ήольшинство личных ϼелей требуют от вас выполнить опре-
делЇнную задачу указанное число раз. Σтобы отслеживать это, 
кладите жетон ϼели на вашу карту персонажа всякий раз, когда 
вы выполняете эту задачу. Δогда вы перевернЇте карту персона-
жа, сбросьте все жетоны ϼелей, лежащие на ней.
Примерѷ Ηэндо Δалриссиану нужно доставить два незаконных 
груза, чтобы выполнить свою личную ϼель. Δаждый раз, когда он 
доставляет незаконный груз, для отслеживания кладите один 
жетон ϼели на его карту персонажа.

Цели кораблей

На всех кораблях, которые вы будете покупать во время игры, ука-
заны ϼели кораблей. Κни работают по тому же принϼипу, что и лич-
ные ϼели. Δак только вы выполните ϼель корабля, ваша слава уве-
личится на 1 и вы должны будете перевернуть лист корабля, чтобы 
получить новое свойство җи дать кораблю легендарное названиеҘ.

Ύетон ϼелиΎетон ϼели

Бой против патрулей и карт

Δогда вы сражаетесь в бою против патруля или карты, игрок, 
сидящий слева от вас, бросает кубики и принимает решения 
за защищающегося.
Ί отличие от игроков, у патрулей и врагов на картах нет значе-
ний здоровья или прочности корпуса, так что они не получают 
повреждений. Ίместо этого у них есть эϺϺекты, зависящие от 
того, победили они в бою или проиграли җобЀясняется на самих 
картах и в разделе ҈Δонтакт с патрулЇм҉ на стр. шҘ.

Подробный пример боя против врага на карте показан ниже.

Побеждённые персонажи

Δогда число повреждений, полученных либо вашим персонажем, 
либо кораблЇм, сравняется с вашим значением здоровья или 
прочности корпуса соответственно, вы побеждены. Положите 
Ϻишку вашего персонажа набок в вашей текущей области. Αатем 
ϵϴϸϧ϶Ѕϭϸϧ тѶппп Ϯ϶ϧϦϬϸϴϤ Ϭ Ϸϣ϶ϴϷЂϸϧ ϤϷϧ ϷϤϴϬ ϷϧϮ϶ϧϸЁ җполо-
жите эти карты контактов под низ соответствующих колодҘ.
Δогда вы побеждены, завершите теку-
щий этап вашего хода, но пропустите 
любые действия или этапы, которые 
вы ещЇ не начали разыгрывать.
На вашем следующем этапе планиро-
вания вы должны выбрать вариант 
҈Ίосстановить все повреждения҉, 
вместо того чтобы двигаться, получать кредиты или использо-
вать какое-либо свойство ҈Планирование҉ с ваших компонен-
тов. Αатем поставьте Ϻишку вашего персонажа вертикально 
в вашей текущей области ҍ вы больше не побеждены.

ПобеждЇнный персонаж

1. Ήоба Πетт взял карту контакта, на которой написано ҈мо-
жете сразиться в наземном бою҉. Κн решает так и сделать.

с. го значение наземного боя равно 3.

3. Κн бросает 3 кубика и наносит в общей сложности 
4 повреждения.

4. Βгрок, сидящий слева, бросает ф кубиков за дракозмея, как 
указано на карте контакта. Όракозмей наносит Ήобе Πетту 
3 повреждения.

ф. Поскольку Ήоба Πетт нанЇс больше повреждений, чем со-
перник, он победил в бою. Κн получает 3,000 кредитов и его 
слава увеличивается на 1, как указано на карте контакта.

х. Ήоба Πетт получает 3 повреждения и кладЇт 3 жетона  
повреждений на свою карту персонажа.

Нал-Хатта

Если у вас � репутация среди хаттов:
Ίлиятельный хатт спонсирует охоту на дракозмеев.

Ίы можете сразиться в наземном бою против 
дракозмея җ фҘ. сли победите, получите 3,000 

и ваша слава увеличивается на 1.

   
Если у вас 	 или 
 репутация среди хаттов:

3

4

Боба Фетт

1

2

3

4

Ήоба Πетт взял карту контакта, на которой написано ҈мо

4.

6

44

Пример боя

33

Пример боя



Сбросить или убрать из игры

Многие игровые эϺϺекты предписывают טֽׄ карты. 
Δогда вы сбрасываете карту контакта, рынка или карту ΒΒ, 
кладите еЇ взакрытую под низ соответствующей колоды. 
Δогда вы сбрасываете карту базы данных, возвращайте еЇ 
в базу данных в соответствующее место.

Некоторые игровые эϺϺекты предписывают טּֽ карты 
из игры. Δогда карта или жетон убирается из игры, кладите 
их в коробку. Όо конϼа партии они недоступны.
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Охота
҈Όелайте что угодно, но не убивайте их. Повстанϼы 

нужны мне живыми҉. ҍ Όарт Ίейдер 
На охоте вам предстоит выслеживать добычу, представлен-
ную жетонами встреч, и либо брать еЇ в плен, либо устра-
нять. У некоторых персонажей имеется карта охоты с самого 
начала партии, а ещЇ больше карт охот можно получить 
в � колоде рынка.
Σтобы получить награду за охоту, вам в первую очередь нужно 
ϳϢϭϸϬ жетон встречи, указанный на карте охоты, а затем  
Ϸ϶ϢϫϬϸЂϷЅ с врагом, который изображЇн на этом жетоне.
На обороте каждого жетона встречи указан класс җчисло ϼвет-
ных точекҘ. Ωтот же класс указан на карте охоты. Ωта инϺор-
маϼия поможет вам сузить поиск добычи җнапример, если вы 
ищете зелЇный жетон встречи, не пытайтесь искать на планетах, 
на которых нет зелЇных жетонов встречҘ.
Κбычно, когда вы вступаете в контакт с жетоном встречи, вы 
берЇте соответствующую карту базы данных и разыгрываете 
еЇ җкак было описано на стр. 10Ҙ. Κднако если жетон встречи 
совпадает с жетоном, изображЇнным на вашей карте охоты, вы 
можете сразиться с ним в бою ϤϲϧϷϸϴ ϸϴϥϴѶ ϽϸϴϣЁ брать карту 
базы данных.
На карте охоты указано значение боя, а также его тип ҍ символ 
наземного или космического боя җименно в бою такого типа вам 
предстоит сражатьсяҘ. Βгрок, сидящий слева от вас, бросает 
кубики за вашу добычу.
Победив в бою, выберитеѷ либо устра-
нить добычу җуберите жетон встречи из 
игры и получите награду за устранениеҘ, 
либо пленить добычу җположите жетон 
встречи на карту охотыҘ. Ίо втором 
случае вы можете доставить пленЇнный 
жетон встречи на планету, указанную 
на карте охоты, чтобы получить награду 
за пленение җсм. ҈Όоставка җдействиеҘ҉ 
на стр. шҘ. После того как вы доставили 
пленЇнный жетон встречи, Ϲϣϧ϶Ϭϸϧ  
Ϩϧϸϴϳ Ϭϫ Ϭϥ϶Ё.
сли в одном и том же бою вы и победи-
ли, и оказались побеждены, вы устраняе-
те либо пленяете жетон встречи до того, 
как оказываетесь побеждены.
Получив награду за охоту, Ϲϣϧ϶Ϭϸϧ ϮϢ϶ϸϹ ϴϻϴϸЁ Ϭϫ Ϭϥ϶Ё  
җа не сбрасывайте еЇҘ. сли вы проиграли бой, сохраните карту 
охоты, а жетон встречи оставьте на планете. 

Работа
҈сть одна работЇнка. Ήольшое ограбление. 

Ϋ набираю команду҉. ҍ Ξобиас Ήекетт
Μабота ҍ это тайные операϼии и ограбления, которые могут 
принести славу и гору кредитов. У некоторых персонажей име-
ется карта работы с самого начала партии, а ещЇ больше работ 
можно получить в � колоде рынка.
Над названием каждой работы есть список навыков, которые будут 
проверяться при попытке еЇ выполнить. Некоторые навыки обо-
значены курсивомѷ это значит, что провал проверки этого навыка 
скорее всего приведЇт к провалу всей работы. Νтарайтесь наби-
рать команду с разнообразными навыками, чтобы улучшить ваши 
шансы на успешное выполнение работ. Но не забывайте, что даже 
если у вас нет нужного навыка, вы всЇ равно можете проводить 
проверку этого навыка җпросто вероятность успеха заметно нижеҘ.

Попытка выполнить работу

Σтобы попытаться выполнить работу, вы должны на момент 
начала своего этапа контактов находиться в том месте, которое 
указано на карте работы в граϺе ҈Место назначения҉. Ί каче-
стве контакта на этом ходу вы можете попытаться выполнить 
работу, следуя инструкϼиям на карте работы. Κбычно вам будет 
предписано разыграть определЇнную карту базы данных.

На карте базы данных будут перечислены этапы, которые вы 
должны пройти, чтобы выполнить работу и получить награду. 
Σитайте текст карты вслух, начиная с этапа н 1 и останавлива-
ясь в те моменты, когда вам будет указано провести проверку 
или сразиться в бою. Пройдя определЇнный этап на карте базы 
данных, ϵϧ϶ϧϻϴϦϬϸϧ Ϯ ϷϱϧϦϹЄϿϧϲϹ ЃϸϢϵϹ ϵϴ ϵϴ϶ЅϦϮϹ, если 
в тексте пройденного этапа не указано иное.
сли вы побеждены, работа провалена. Δогда работа провалена, 
ваш ход закончен җне разыгрывайте оставшиеся этапы на этой кар-
теҘ. Ίерните карту базы данных в колоду, но карту работы сохрани-
теѷ вы можете попытаться выполнить еЇ ещЇ раз на будущем ходу.
Ξекст карты укажет вам, когда работа выполнена. Δак только  
это произойдЇт, верните карту базы данных в колоду и получите 
награду, указанную на карте работы җобычно это кредиты, слава 
иҝили репутаϼияҘ. Ί тексте награды также будет указано, что 
сделать с картой работыѷ сбросить или убрать из игры җсм. врез-
ку ҈Νбросить или убрать из игры҉ справаҘ.

Бой во время работы

Ίо время многих работ вам будет указано сразиться в бою про-
тив врага на карте базы данных җигрок слева от вас бросает куби-
ки за врагаҘ. сли вы побеждены, работа провалена. сли вы не 
побеждены, продолжайте разыгрывать этапы работы. На карте 
базы данных могут содержаться и другие указания относительно 
того, что произойдЇт, если вы победили или проиграли в бою.

 ҶL�L  Ҷ��� ш0

2

Охота

НАΣАЛΨНАЯ ПЛАНЕТАѷ ТАКОДАНА

Доктор Эвазан

НϢϥ϶ϢϦϢ ϫϢ ϹϷϸ϶ϢϳϧϳϬϧѷ получите ф,000, 
и ваша слава увеличивается на 1.

НϢϥ϶ϢϦϢ ϫϢ ϵϱϧϳϧϳϬϧѷ доставьте жетон доктора 
Ωвазана на Мон-Δаламари, чтобы ваша слава 

увеличилась на 1 и вы получили 10,000.
После того как вы получили награду с этой 

карты, уберите еЇ из игры.карты, уберите еЇ из игры.

Доктор Эвазан

ѷ доставьте жетон доктора ѷ доставьте жетон доктора 
Ωвазана на Мон-Δаламари, чтобы ваша слава 

увеличилась на 1 и вы получили 
После того как вы получили награду с этой 

карты, уберите еЇ из игры.

ѷ доставьте жетон доктора 
Ωвазана на Мон-Δаламари, чтобы ваша слава 

увеличилась на 1 и вы получили 
После того как вы получили награду с этой 

карты, уберите еЇ из игры.

ѷ доставьте жетон доктора 
Ωвазана на Мон-Δаламари, чтобы ваша слава 

увеличилась на 1 и вы получили 
После того как вы получили награду с этой 

карты, уберите еЇ из игры.

ѷ доставьте жетон доктора 
Ωвазана на Мон-Δаламари, чтобы ваша слава 

10,000.
После того как вы получили награду с этой 

Βзображение жетона 
встречи на карте 

охоты

424242
111

Работа

Ί казино ϼелые горы кредитов ҍ местные 
заправилы просто не знают, что с ними делать. 

сли вы немного прикарманите, никто 
ведь не хватится, правдаѼ

Ограбление казино

ВЛИЯНИЕ — МЕХАНИКА — СИЛАВЛИЯНИЕ — МЕХАНИКА — СИЛАВЛИЯНИЕ

 ҶL�L  Ҷ��� 4с

1

Первый пункт плана ҍ отвлечь  
охранника болтовнЇй.

Проведите проверку влияния. При провале 
работа провалена җсохраните эту карту работыҘ.

   

2

Ίы пытаетесь взломать компьютерную систему, 
чтобы добавить на ваш счЇт немного кредитов.

Проведите проверку механики. При провале  
ваш персонаж получает 1 повреждение,  

а вы переходите к этапу 4.

   

3

Ίы почти закончили, как вдруг вас замечает 
охранник. Нужно поскорее избавиться от него.

Проведите проверку силы. При успехе  
эта работа выполнена.

   

4

Ί комнату врывается поднятая по тревоге охрана.
Νразитесь в наземном бою против местной 
службы безопасности җ 3Ҙ. сли победите 

и если вы не побеждены, эта работа выполнена. 
сли проиграете, повторите этот этап.

Ограбление казиноОграбление казино

Δарта работы ҈Κграбление 
казино҉ указывает вам 
разыграть карту базы  

данных н 4с

НϢϥ϶ϢϦϢ 1ф,000. Нельзя купить на Δантонике. Нельзя купить на Δантонике. Нельзя купить на Δантонике. НϢϥ϶ϢϦϢНельзя купить на Δантонике. НϢϥ϶ϢϦϢѷ получите Нельзя купить на Δантонике. ѷ получите Нельзя купить на Δантонике. 1ф,000. Нельзя купить на Δантонике. 1ф,000. 

ΘϧϷϸϴ ϳϢϫϳϢϽϧϳϬЅѷ Δантоника 
КϴϳϸϢϮϸѷ разыграйте карту н 4с.

НϢϥ϶ϢϦϢѷ получите 1ф,000. 
Αатем уберите эту карту из игры.

Нельзя купить на Δантонике. 
ΘϧϷϸϴ ϳϢϫϳϢϽϧϳϬЅѷ Δантоника 

КϴϳϸϢϮϸѷ разыграйте карту н 4с.

Нельзя купить на Δантонике. 

ѷ разыграйте карту н 4с.
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3. По очереди раскрывайте Ϻрагменты и присоединяйте 
каждый раскрытый Ϻрагмент к предыдущему. Δ последнему 
Ϻрагменту присоедините заглушку с изображением симво-
лов хаттов и Βмперии. 

сли базовый вариант карты алактики, изображЇнный на стр. 4, 
тщательно сбалансирован, то случайный вариант таит в себе  
немало неопределЇнностей, что может понравиться многим 
игрокам, ждущим от каждой партии новый уникальный опыт.

ОДИНОЧНАЯ ИГРА
Ί ҈ΑвЇздные Ίойныѷ Ίнешнее кольϼо҉ можно играть в одиночку. 
Ί этом случае вы контролируете персонажа по обычным прави-
лам и соревнуетесь против персонажа, которого контролируют 
карты ΒΒ. Правила одиночной игры описаны ниже.

Подготовка к игре
Пройдите все обычные этапы подготовки, за следующими  
исключениями.
• Подготовьте все компоненты соперника җигрока-ΒΒҘ, как 

если бы он был обычным игроком.
• Ίыбрав себе персонажа, выберите и персонажа для сопер-

ника. Ωто должен быть один из персонажей, который начи-
нает партию с картой базы данных н ш1 или н шс.

• Начальный корабль для игрока-ΒΒ ҍ �ш ҈Μемонтник҉.
• Ίы ҍ первый игрок. Получите 4,000 кредитов, а игрок-ΒΒ 

получает х,000 кредитов по обычным правилам на этапе ф.
• Νледуйте указаниям по подготовке на карте персонажа 

игрока-ΒΒ. Αатем положите жетон ϼели на место  
назначения, указанное на его карте груза или работы  
җсм. ҈ели ΒΒ҉ нижеҘ.

• Перемешайте карты ΒΒ взакрытую и положите получившу-
юся колоду рядом с картой персонажа ΒΒ.

Ход игры
Νвой собственный ход разыгрывайте по обычным правилам. 
По завершении каждого вашего хода свой ход делает игрок-ΒΒ. 
Σтобы разыграть его ход, просто тяните верхнюю карту колоды 
ΒΒ и разыгрывайте еЇ по порядку сверху вниз.
сли карта предписывает ҈выполнить первое, что применимо҉, 
разыграйте первый пункт списка, если возможно. сли этот 
пункт не даст эϺϺекта или его нельзя разыграть җнапример, 
у игрока-ΒΒ нет повреждений и ему нечего восстанавливатьҘ, 
вместо этого переходите к следующему пункту, и так далее 
до тех пор, пока один из пунктов не будет разыгран.
сли карта предписывает ҈выполнить всЇ, что применимо҉, 
разыграйте все пункты списка сверху вниз, пропуская те, у кото-
рых нет эϺϺекта или которые невозможно разыграть.
Μазыграв карту ΒΒ, положите еЇ взакрытую под низ колоды ΒΒ. 
Αатем снова разыгрывайте свой ход по обычным правилам.
Побеждает первый игрок, достигший 10 очков славы.

Карты и кредиты игрока-ИИ

Κтслеживайте получение игроком-ΒΒ карт, кредитов и славы, 
как если бы он был обычным игроком җнапример, кладите его 
карты грузов в ячейку для грузов на его кораблеҘ.

Охота на членов команды

Может случиться, что жетона встречи, который указан на вашей 
карте охоты, нет ни на одной из планет алактики, потому что 
кто-то из игроков җдаже выҘ завербовал его в свою команду.
сли на вашей карте охоты указан ваш собственный член ко-
манды, вы можете сразиться в бою против этого члена команды 
Ϥ ϮϢϽϧϷϸϤϧ ϮϴϳϸϢϮϸϢ ϳϢ ϷϤϴЇϲ ЃϸϢϵϧ ϮϴϳϸϢϮϸϴϤ. Ωтот член 
команды использует значение боя, указанное на вашей карте 
охоты, по обычным правилам. сли вы победите, верните в базу 
данных карту с этим членом команды и либо плените, либо 
устраните соответствующий жетон встречи. сли проиграете, 
этот член команды сбегает на ближайшую планету җверните 
в базу данных карту с этим членом команды и положите соот-
ветствующий жетон встречи в открытую на ближайшую пустую 
ячейку встречиҘ.
Δогда вы сражаетесь в бою против вашего собственного члена 
команды, вы не можете использовать его свойства или навыки 
к своей выгоде.
сли на вашей карте охоты указан член команды другого игро-
ка, вы можете сразиться в бою против этого члена команды 
Ϥ ϮϢϽϧϷϸϤϧ ϮϴϳϸϢϮϸϢ ϳϢ ϷϤϴЇϲ ЃϸϢϵϧ ϮϴϳϸϢϮϸϴϤ, но только 
если вы находитесь в той же области, что и Ϻишка этого игрока. 
Ί начале боя этот игрок решает, хочет ли он защитить своего 
члена команды.
• сли он решает защитить своего члена команды, то вместо 

боя с членом команды вы сражаетесь в бою против этого 
игрока. Νразитесь в наземном бою, если вы на планетеѸ 
сразитесь в космическом бою, если вы в узловой точке  
навигаϼии или в МальстрЇме.

• сли он решает не защищать своего члена команды, сра-
зитесь в бою против самого члена команды. Βгрок слева 
от вас бросает кубики за члена команды, используя тип 
и значение боя с вашей карты охоты.

Независимо от того, стал игрок защищать своего члена команды 
или нет, если вы победите, верните в базу данных карту с этим 
членом команды и либо плените, либо устраните соответству-
ющий жетон встречи. сли проиграете, член команды остаЇтся 
на своЇм корабле и никакого дополнительного эϺϺекта нет.

ВАРИАНТ УДЛИНЁННОЙ ПАРТИИ
Κпытные игроки могут играть не до 10, а до 1с очков славы ҍ так 
их партия продлится дольше и станет более эпичной. Убеди-
тесь, что до начала партии все игроки знают, до скольких очков 
ведЇтся игра.

ВАРИАНТ ИГРЫ С МОДУЛЬНОЙ 
КАРТОЙ ГАЛАКТИКИ

Κпытные игроки могут при подготовке видоизменить карту а-
лактики, чтобы опробовать самые разные игровые стратегии.
Перед подготовкой, если все игроки согласились на этот вари-
ант, выполните следующие этапы вместо того, чтобы собирать 
карту алактики, изображЇнную на стр. 4.
1. Ίозьмите все х Ϻрагментов карты алактики, перемешайте их 

взакрытую и сложите в стопку. Поскольку у Ϻрагментов раз-
ная Ϻорма, рекомендуем делать это с закрытыми глазами.

2. Μаскройте верхний Ϻрагмент стопки и присоедините его 
к заглушке с изображением символов Έльянса и Νиндиката.
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Перед покупкой игрок-ΒΒ сбрасывает верхнюю җлежащую лиϼе-
вой стороной вверхҘ карту указанной колоды, если выполняется 
хотя бы одно из перечисленных ниже условий.
• Ωту карту нельзя купить на текущей планете игрока-ΒΒ.
• У него недостаточно кредитов, чтобы купить 

верхнюю карту.
• У него нет пустой ячейки, совпадающей с типом 

верхней карты.
• Κн покупает из � колоды рынка, и стоимость верхней кар-

ты не превышает стоимости текущего корабля игрока-ΒΒ.
Βгрок-ΒΒ тратит требуемое количество кредитов, чтобы купить 
верхнюю карту указанной колоды рынка, а затем кладЇт покупку 
в свободную ячейку.
• Κн не покупает карту, если у него нет пустой ячейки, совпа-

дающей с типом верхней карты колоды.
• Κн должен соблюдать ограничения на покупку карт, такие 

как ҈Нельзя купить на Δесселе҉.
• Κн будет покупать только тот корабль, который стоит  

дороже его текущего корабля.
После покупки карты раскройте верхнюю карту той же колоды 
рынка и разыграйте символы движения патруля на раскрытой 
картеѷ передвиньте указанный патруль в направлении игрока-ΒΒ.

Работа и незаконный груз

Некоторые карты ΒΒ позволяют игроку-ΒΒ выполнить имеющу-
юся у него работу. Όля этого игрок-ΒΒ просто разыгрывает то, 
что указано в граϺе ҈Награда҉ его карты работы. Βгрок-ΒΒ не 
берЇт карты из базы данных и ϳϧ ϵ϶ϴϤϴϦϬϸ ϳϬϮϢϮϬϻ ϵ϶ϴϤϧ϶ϴϮ.
После того как игрок-ΒΒ доставил груз или выполнил работу на 
планете, уберите 1 жетон ϼели с этой планеты. Δогда игрок-ΒΒ 
доставляет ׅח׆ּ׃ׁ груз, он игнорирует любые указания 
относительно броска 1 кубика на этой карте груза. Κднако неко-
торые карты ΒΒ указывают игроку-ΒΒ получить повреждения, 
когда он доставляет ׅח׆ּ׃ׁ груз.

Пояснения

Приложение н 3 в справочнике җстр. 1чҌ1шҘ содержит разЀясне-
ния и разбор сложных ситуаϼий при игре в одиночку.

Βгрок-ΒΒ ϳϧ ϬϷϵϴϱЂϫϹϧϸ ϷϤϴϭϷϸϤϢ своих карт, кроме тех 
свойств, которые увеличивают значения на его листе корабля 
или карте персонажа җнапример, ҈Получите +1 ҉Ҙ. Βгрок-ΒΒ 
не выполняет личные ϼели или ϼели кораблей.

Цели ИИ

Βгрок-ΒΒ использует жетоны ϼелей, чтобы отмечать, на каких 
планетах он может доставить грузы или выполнить работу. Ωти 
жетоны обычно определяют, в каком направлении будет пере-
двигаться игрок-ΒΒ на своЇм ходу.
Первый жетон ϼели игрока-ΒΒ выкладывается на карту алакти-
ки во время подготовки ҍ на планету, которая является местом 
назначения его начального груза или работы. Όругие жетоны 
ϼелей будут выкладываться на карту алактики согласно эϺϺек-
там карт ΒΒ.

Передвижение

Δогда игроку-ΒΒ указано передвинуться, передвиньте его Ϻиш-
ку на столько областей, каково значение гиперпривода его ко-
рабля җ�Ҙ. ΒΒ всегда передвигается в направлении ближайше-
го жетона ϼели на карте алактики. сли жетон ϼели находится 
в области с Ϻишкой игрока-ΒΒ, тот не передвигается.
сли до жетона ϼели есть несколько путей следования, ΒΒ всег-
да передвигается по кратчайшему пути. Δак и обычный игрок, 
он должен прекратить движение, если оказался в области с па-
трулЇм и у него нет положительной репутаϼии в группировке, 
к которой принадлежит этот патруль.
Ί отличие от других игроков, ΒΒ может передвигаться через 
МальстрЇм, как если бы тот был узловой точкой навигаϼии.
ΊϢϨϳϴѷ если ΒΒ должен закончить движение в узловой точке, 
но если хотя бы одна из двух областей, пройденных непосред-
ственно перед этим, была планетой, он вместо этого закан- 
чивает движение на этой планете.

Покупка

Ήольшинство карт ΒΒ позволяют ему купить какую-либо карту. 
Δолода рынка, из которой покупает ΒΒ, всегда указана җнапри-
мерѷ ҈Δупите карту �҉Ҙ. Βгрок-ΒΒ может покупать карты, только 
находясь на планете.

СОЗДАТЕЛИ ИГРЫ
ΜϢϫ϶ϢϣϴϸϽϬϮϬѷ�Δори Δоничка и Ξони Πанчи
ΞϧϻϳϬϽϧϷϮϬϭ�ϸϧϮϷϸѷ�Έдам Ήейкер
Λ϶ϴϦЄϷϧ϶ѷ�Молли ловер
ΞϧϻϳϬϽϧϷϮϬϭ�϶ϧϦϢϮϸϴ϶ѷ Όжеймс ΔниϺϺен
ΊЁϽϬϸϮϢѷ�Ρизер Νилсби
϶ϢϺϬϽϧϷϮϬϭ�ϦϬϫϢϭϳѷ�Όуэйн Николс, Майкл 
Νилсби, Δейтлин интер и Ξужер Муа
ΘϧϳϧϦϨϧ϶�ϥ϶ϢϺϬϽϧϷϮϴϥϴ�ϦϬϫϢϭϳϢѷ ΔристоϺер Ρош
ΚϣϱϴϨϮϢѷ Όаррен Ξан
ΡϹϦϴϨϳϬϮϬѷ Ήернард Ήиттлер Έриас, Ϋкоб 
Έтьенϼа, ΔристоϺер Ήаласкас, Ξиϼиано Ήаракки, 
Δолин Ήойер, Мэтт Ήрэдбери, Марк Ήулахао, Έдам 
Ήерн, Όж. Ή. Δейсакоп, Νидарт Σатурведи, Έлек-
сандр Σелышев, Έнна Δристенсон, Ηора Δсажаги, 
Έлександр Όейнш, Ωнтони Όевайн, Έврора Πолни, 
Мариуш андзель, Αахари рейвс, Марко Ρорва-
тин, Κдри Ρотте, ΜаϺал Ρрынкевич, Όжоэль Ρустак, 
Ηукаш Ϋскольски, ΌжеϺϺ Ηи Όжонсон, Όжейсон 
Ϊта, Όэвид Δегг, Γигит Δероглу, Νэм Ηамонт, Έдам 
Ηейн, Ηуизиано Мануэзо, Βгнасио Ήасан Ηускадо, 
Έнтонио Ρосе Мансанедо, Марк Молнар, Μэйко 
Мураками, Όжейк Мюррей, Έмин Наксеви, Όэвид 
Κден Нэш, Майк Нэш, Ήорха Пиндадо, Маϼей 
Μебис, Πрансиско Μико, Ωмилио Μодригес, Έлек-
сандру Νабо, Νтивен Νомерс, Γонас Νпрингборг, 
Николас Νтольман, Όаррен Ξан, Έндрейя Уграи, 
Μайан Ίалле, Магали ΊильнЇв, Όжимми Σжан 
и Ήен вайϺель
Έ϶ϸҊϦϬ϶ϧϮϸϴ϶ѷ ΌжеϺϺ Ηи Όжонсон

Δϴϳϸ϶ϴϱЂ�ϮϢϽϧϷϸϤϢѷ Έндрей Ϋнеба  
и Αак Ξевалтомас
Δϴϴ϶ϦϬϳϢϸϴ϶Ё�ϱϬϼϧϳϫϬ϶ϴϤϢϳϬЅѷ Τерри Έниси 
и Ηонг Моуа
ΘϧϳϧϦϨϧ϶�ϵϴ�ϱϬϼϧϳϫϬ϶ϴϤϢϳϬЄѷ�Νимоне Ωллиотт
Οϵ϶ϢϤϱϧϳϬϧ�ϵ϶ϴϬϫϤϴϦϷϸϤϴϲѷ Όжейсон лоу 
и Όилан Ξирни
Δ϶ϧϢϸϬϤϳЁϭ�ϦϬ϶ϧϮϸϴ϶ѷ Ήрайан Τомбург
ΝϸϢ϶ϾϬϭ�ϲϧϳϧϦϨϧ϶�ϵ϶ϴϧϮϸϢѷ�Όжон Πранϼ-Ίихлач
ΝϸϢ϶ϾϬϭ�ϲϧϳϧϦϨϧ϶�ϵϴ�϶Ϣϫ϶ϢϣϴϸϮϧ�ϵ϶ϴϦϹϮϸϴϤѷ�
Δрис ербер
ΜϹϮϴϤϴϦϬϸϧϱЂ�ϷϸϹϦϬϬѷ�Ωндрю Наваро

LUCASFILM LIMITED
ΗϬϼϧϳϫϬ϶ϴϤϢϳϬϧѷ�Δрис оллахер и Ήрайан 
Мертен

ИГРУ ТЕСТИРОВАЛИ
Ήрэд Έндрес, ΔристоϺер Ήек, Όейн Ήелтрами, 
Όжост Ήоер, Τон Ήойк, Πрэнк Ήрукс, Пол Δар-
лсон, Όжим Δартрайт, Όэниел Ηоват Δларк, 
Όэвид Δокерлайн, Βтан Δокс, Ϋн Δросс, Δатерина 
ΌҁΈгостини, Έндреа ΌеллҁΈньезе, Пол Όайсон, 
Όжулия Πэта, Марике Πранссен, Όеррик Πукс, 
Натан Ρайек, Έарон Ρалтом, Δоул Ρантон, Πилип 
Ό. енри, Έнита Ρилбердинк, Ξим Ρакелбери, Нил 
Ρадсон, Натан Δарпински, Όжеймс ΔниϺϺен, 

Έланна Ηьюис, Δортни Ηьюис, Νкотт Ηьюис, Νкотт 
Марлоу, Ξодд Михлич, Όжо Κлсон, Ίера ван Τайк, 
Έлександра Τвалбе, Ηеон Ξичелаар, Марьян 
Ξичелаар-Ρауг, Όжейсон Уолден и Ήен Уоксмен

Κтдельная благодарность всем нашим бетатестерам.
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РУССКОЕ ИЗДАНИЕ:  
ООО «МИР ХОББИ»

ΚϣϿϧϧ�϶ϹϮϴϤϴϦϷϸϤϴѷ�Михаил Έкулов
ΜϹϮϴϤϴϦϷϸϤϴ�ϵ϶ϴϬϫϤϴϦϷϸϤϴϲѷ�Βван Попов
ϱϢϤϳЁϭ�϶ϧϦϢϮϸϴ϶ѷ Έлександр Δиселев
ΊЁϵϹϷϮϢЄϿϬϭ�϶ϧϦϢϮϸϴ϶�Ϭ�ϵϧ϶ϧϤϴϦϽϬϮѷ��
Ίалентин Матюша җ�$'��Ҙ 
ΝϸϢ϶ϾϬϭ�ϦϬϫϢϭϳϧ϶ҊϤϧ϶ϷϸϢϱЂϿϬϮѷ�Βван Νуховей
ΌϬϫϢϭϳϧ϶ҊϤϧ϶ϷϸϢϱЂϿϬϮѷ Όарья Ίеликсар 
ΜϧϦϢϮϸϴ϶�Ϭ�Ϯϴ϶϶ϧϮϸϴ϶ѷ�Мария Τульгина
ΌϬ϶ϧϮϸϴ϶�ϵϴ�϶ϢϫϤϬϸϬЄ�ϣϬϫϳϧϷϢѷ�Νергей Ξягунов

Μедакϼия благодарит Βгоря Ξрескунова, Έлексан-
дра Ίиноградова и Βлью арбузова за помощь 
в подготовке игры к изданию. 

Κсобая благодарность выражается Βлье  
Δарпинскому.

Перепечатка и публикаϼия правил, компонентов 
и иллюстраϼий игры без разрешения правообла-
дателя запрещены.
Ҷ с0с0 ΚΚΚ ҈Мир Ρобби҉. Ίсе права защищены.
Ίерсия правил 1.0



 
Преступные синдикаты

Ί алактике множество преступных синдикатов, в их 
числе ҍ ҈ΣЇрное солнϼе҉, Νиндикат пайков и ҈Ήагровый 
рассвет҉. Β хотя каждая организаϼия действует сама по 
себе, если предать одну из них, весть о вашем поступке 
распространится по всему преступному миру.
Ίот почему в этой игре ҈репутаϼия в Νиндикате҉ отражает 
то, как вас воспринимают все преступные синдикаты 
в ϼелом.
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Колоды рынка

Символы

Часто забываемые правила
• Νражение в бою при охоте всегда случается на вашем этапе 

контактов. Κбычно это приводит к прерыванию обычного 
контакта с жетоном встречи.

• Потеряйте 3,000 кредитов и сбросьте все свои секреты,  
если вы побеждены.

• Патрули передвигаются после покупки карты из колоды 
рынка. Κни не передвигаются после сброса карты из 
колоды рынка.

• Δогда вы проигрываете бой против патруля, передвиньте 
патруль на 1 область в любом направлении.

• Δогда вы побеждаете в бою против патруля, ваша репутаϼия 
в группировке, к которой принадлежит этот патруль, 
уменьшается на 1 и вы получаете награду за победу над 
этим патрулЇм.

• сли у нескольких претендентов на титул самого 
прославленного игрока поровну очков славы, все они 
считаются самыми прославленными. Ξаким образом, в начале 
игры каждый игрок считается самым прославленным.

КРАТКИЙ СПРАВОЧНИК
На этой страниϼе перечислены наиболее часто используемые  
правила и даны расшиϺровки основных символов.

Бой
Βгрок, делающий ход, считается атакующим. Μазыграйте следую-
щие этапы по порядкуѷ
1. Ή϶ϴϷЂϸϧ�ϮϹϣϬϮϬ�ϢϸϢϮϹЄϿϧϥϴѷ атакующий бросает столько 

кубиков атаки, каково его значение боя җлибо наземного, либо 
космического, в зависимости от типа бояҘ.

2. ΛϴϦϷϽϬϸϢϭϸϧ�ϵϴϤ϶ϧϨϦϧϳϬЅѷ каждое попадание җ�Ҙ наносит 
1 повреждение, а каждое критическое попадание җ�Ҙ наносит 
с повреждения. 

3. Ή϶ϴϷЂϸϧ�ϮϹϣϬϮϬ�ϫϢϿϬϿϢЄϿϧϥϴϷЅ�Ϭ�ϵϴϦϷϽϬϸϢϭϸϧ�
ϵϴϤ϶ϧϨϦϧϳϬЅѷ защищающийся бросает столько 
кубиков атаки, каково его значение боя, и подсчитывает 
нанесЇнные повреждения.

4. Κϵ϶ϧϦϧϱϬϸϧ�ϵϴϣϧϦϬϸϧϱЅѷ�участник, который нанЇс больше 
повреждений, побеждает в бою. сли оба участника нанесли 
одинаковое число повреждений, победителем боя считается 
атакующий. Μазыграйте любые свойства, связанные с тем,  
кто победил, а кто проиграл в этом бою.

5. ΛϴϱϹϽϬϸϧ�ϵϴϤ϶ϧϨϦϧϳϬЅѷ каждый участник боя получает 
столько повреждений, сколько нанЇс ему соперник. Ξолько 
игроки могут получать повреждения.

Проверки навыков
Ήросьте с кубика. Успех или провал проверки зависят от выпавших 
символов и от того, сколько у вас проверяемых навыков.
• ΙϧϮϤϢϱϬϺϬϼϬ϶ϴϤϢϳϳЁϭ җу вас нет проверяемого навыкаҘѷ 

для успеха вам нужно хотя бы 1 критическое попадание җ�Ҙ.
• ΔϤϢϱϬϺϬϼϬ϶ϴϤϢϳϳЁϭ�җу вас есть проверяемый навыкҘѷ для 

успеха вам нужно хотя бы 1 критическое попадание җ�Ҙ или 
обычное попадание җ�Ҙ.

• ΊЁϷϴϮϴϮϤϢϱϬϺϬϼϬ϶ϴϤϢϳϳЁϭ�җу вас есть проверяемый навык 
в двух и более экземплярахҘѷ для успеха вам нужно хотя бы 
1 критическое попадание җ�Ҙ, обычное попадание җ�Ҙ или 
собранность җ�Ҙ.

Группировки

Ρатты Βмперия ΈльянсΝиндикат 

ΔϴϱϴϦϢ�ϴϻϴϸЁѷ состоит в основном из карт охоты,  
но здесь также могут встретиться карты работы,  
которые позволят вам атаковать других игроков. 
11 карт в этой колоде
ΔϴϱϴϦϢ�ϥ϶ϹϫϴϤѷ состоит в основном из карт гру-
зов, за доставку которых можно получить кредиты 
и иногда славу. 
10 карт в этой колоде
ΔϴϱϴϦϢ�ЃϮϬϵϬ϶ϴϤϮϬ�Ϭ�ϲϴϦϬϺϬϮϢϼϬϭѷ состоит из 
карт экипировки и модиϺикаϼий, которые улучшат 
ваши значения боя, здоровья, прочности корпуса 
или гиперпривода. 
1ф карт в этой колоде
ΔϴϱϴϦϢ�϶ϢϣϴϸЁѷ�состоит в основном из карт работы,  
но здесь также могут встретиться члены команды,  
которые помогут вам во время проверок навыков. 
14 карт в этой колоде
ΔϴϱϴϦϢ�϶ϴϷϮϴϾϬѷ состоит из дорогостоящих 
карт, которые дадут вам дополнительные способы 
увеличения славы. 
11 карт в этой колоде
ΔϴϱϴϦϢ�Ϯϴ϶Ϣϣϱϧϭѷ состоит из кораблей, доступных 
для покупки. 
ш карт в этой колоде

Δредиты  � Νлава

Положительная Нейтральная � 
 	 Негативная

Попадание Δритическое 
попадание � � � Νобранность

Αначение наземного боя � Αдоровье

Αначение космического боя �  Прочность корпуса

иперпривод �  Όроид


